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Question 1 ( 5 points )

Comparez les propriétés de la file d’attente avec celles de la pile. Ressemblances ? Différences ? 




















Question 2( 5 points )

Comment déclare-t-on une méthode virtuelle pure ? Quelle est la conséquence de déclarer une méthode comme étant virtuelle pure ?




class maClass
{
      virtual void maMethode() = 0;  
};


La classe ou elle est contenu devient une classe abstraite qui ne peut etre instancier.








Question 3 (10 points)

La mémoire associée à un programme peut être vue comme étant divisée en quatre parties. Quelles sont ces quatre parties et quel est l’utilité de chacune d’elles ?



· code des fonctions : stocker le code des fonctions
· variable : stocker les variables 
· pile : les variables locales et paramètres passes aux fonctions sont stockés dans la pile 



























Question 4 ( 5 points)

Expliquez comment le compilateur utilise les signatures de fonctions pour apparier un appel à une fonction avec une définition particulière d’une fonction, sachant que l’on peut surcharger n’importe quelle fonction.

Le compilateur vérifie d’abord l’identificateur des fonctions, si les fonctions ont le meme identificateur il vérifie ensuite le type et le nombre paramètre ainsi que les modes de passages de ces paramètres



Question 5 (10 points)

Soit la définition suivante :

struct  unNoeud
{
         long         info ;
         unNoeud *suivant ;
} ;


Complétez le code de la fonction suivante pour qu’elle fasse correctement l’insertion d’une donnée dans une file d’attente. Les seules informations disponibles à cette fonction sont les informations obtenues via les paramètres formels de la fonction : tete et valeur.
Il y a un cas général. Y a-t-il un cas particulier ?  Dessiner les diagrammes présentant vos cas.

[bookmark: _GoBack]
void inserer( unNoeud   *&tete,   long valeur )
{




































}

Question 6 (10 points)

On a mis des compteurs dans un programme pour l’instrumenter, question de déterminer quel est l’ordre de ce programme.

Voici les valeurs empiriques de T(N) obtenues pour ce programme ainsi que les tables des fonctions de bases et des rapports successifs de ces fonctions de base. Quel est l’ordre de ce programme?  Quelle est la valeur du coefficient du terme dominant ? Montrer comment vous avez déterminé cet ordre.

Les fonctions de base
	N
	1
	log2(N)
	N
	N log(N)
	N2
	N3
	2N

	16
	1
	4,0000
	16
	64,0000
	256
	4096
	65536

	64
	1
	6,0000
	64
	384,0000
	4096
	262144
	1,84467E+19

	256
	1
	8,0000
	256
	2048,0000
	65536
	16777216
	1,15792E+77

	1024
	1
	10,0000
	1024
	10240,0000
	1048576
	1073741824
	#NOMBRE!

	4096
	1
	12,0000
	4096
	49152,0000
	16777216
	6,8719E+10
	#NOMBRE!

	16384
	1
	14,0000
	16384
	229376,0000
	268435456
	4,398E+12
	#NOMBRE!




Les rapports successifs
	N
	1
1
	log2(4N)
log2(N)
	4N
N
	4N log(4N)
 N log(N)
	(4N)2 
N2
	(4N)3
N3
	2(4N)
2N

	16
	1
	1,5000
	4
	6,0000
	16
	64
	2,81475E+14

	64
	1
	1,3333
	4
	5,3333
	16
	64
	6,2771E+57

	256
	1
	1,2500
	4
	5,0000
	16
	64
	#NOMBRE!

	1024
	1
	1,2000
	4
	4,8000
	16
	64
	#NOMBRE!

	4096
	1
	1,1667
	4
	4,6667
	16
	64
	#NOMBRE!



Les mesures empiriques
	N
	T(N)

	16
	32552

	64
	1896488

	256
	118423592

	1024
	7531921448

	4096
	4,81288E+11

	16384
	3,07904E+13





Question 7 (5 points)

Expliquez la différence entre un fichier texte et un fichier binaire.

























Question 8 (5 points)
Écrivez la déclaration d’un conduit vers un fichier binaire, nommé data.txt, qui sera en mode écriture et lecture.













Question 9 ( 5 point)
Qu’est-ce qu’une fonction amie ? Qu’a-t-elle de particulier ? Comment déclare-t-on une fonction amie ?


Question 10 (10 points)

Soit la définition suivante :

struct  unNoeud
{
         long         info ;
         unNoeud *suivant ;
} ;


Complétez le code de la fonction suivante pour qu’elle fasse correctement l’insertion d’une donnée dans une pile. Les seules informations disponibles à cette fonction sont les informations obtenues via les paramètres formels de la fonction : tete et valeur.
Il y a un cas général. Y a-t-il un cas particulier ?  Dessiner les diagrammes présentant vos cas.


void inserer( unNoeud   *&tete,   long valeur )
{


























}

Question 11 (10 points)

Qu’est-ce qu’un constructeur ? Décrivez son rôle.

 Question 12 (10 points)


	// polymorphisme.cpp : définit le point d'entrée pour l'application console.

#include <iostream>
using namespace std ;

class T1
{
public : 
		void afficher_A() { cout << "A T1 " << endl ; }
virtual	void afficher_B() { cout << "B T1 " << endl ; }
	       void afficher_C() { cout << "C T1 " << endl ; }
} ;

class T2 : public T1
{
public : 
		void afficher_A() { cout << "A T2 " << endl ; }
		void afficher_C() { cout << "C T2 " << endl ; }
} ;

class T3 : public T2
{
public : 
		void afficher_A() { cout << "A T3 " << endl ; }
		void afficher_B() { cout << "B T3 " << endl ; }
} ;

class T4 : public T3
{
public : 
		void afficher_B() { cout << "B T4 " << endl ; }
virtual	void afficher_C() { cout << "C T4 " << endl ; }
} ;

class T5 : public T4
{
public : 
	       void afficher_A() { cout << "A T5 " << endl ; }
		void afficher_B() { cout << "B T5 " << endl ; }
		void afficher_C() { cout << "C T5 " << endl ; }
} ;


int main( )
{
	T1 *P = new T5 ;
	T2 *Q = new T4 ;
	T3 *R = new T3 ;
	T4 *S = new T4 ;
	T5 *V = new T5 ;

	P->afficher_A() ;
	P->afficher_B() ;
	P->afficher_C() ;

	Q->afficher_A() ;
	Q->afficher_B() ;
	Q->afficher_C() ;

	R->afficher_A() ;
	R->afficher_B() ;
	R->afficher_C() ;

	S->afficher_A() ;
	S->afficher_B() ;
	S->afficher_C() ;

	V->afficher_A() ;
	V->afficher_B() ;
	V->afficher_C() ;

	return 0;
}



Soit le programme de la page précédente. Il produit exactement 15 lignes de résultats. Dans l’ordre produit, montrez ces quinze lignes de résultats. Le reste de l’espace est pour y mettre vos diagrammes.

Les quinze lignes de résultats.

	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	


	









Question 13 (10 points)
 

Dans le programme suivant, indiquez toutes les lignes que le compilateur va rejeter.

Il y a de l’espace sur chaque feuille pour y faire vos diagrammes. Des stylos de couleurs vous ont été distribués, faites-en usage. Pour avoir pleins points, les diagrammes devront être présents.


	// accès.cpp : définit le point d'entrée pour l'application console.
//

#include "stdafx.h"
#include <iostream> 
using namespace std ;

class Base
{

public :	
			int A ;

protected :	
			int B ;

private :	
			int C ;

public :	
			void P1( )
			{
				cout << "A = " << A << endl ;
				cout << "B = " << B << endl ;
				cout << "C = " << C << endl ;
			}

protected :	
			void Q1( )
			{
				cout << "A = " << A << endl ;
				cout << "B = " << B << endl ;
				cout << "C = " << C << endl ;
			}

private :	
			void R1( )
			{
				cout << "A = " << A << endl ;
				cout << "B = " << B << endl ;
				cout << "C = " << C << endl ;
			}

public :
			Base()
			{
				A = 1 ;
				B = 2 ;
				C = 3 ;
			}
} ;


















class Deux : protected Base
{

public :	
			int D ;

protected :	
			int E ;

private :	
			int F ;

public :	
			void P2( )
			{
				cout << "A = " << A << endl ;
				cout << "B = " << B << endl ;
				cout << "C = " << C << endl ;
				cout << "D = " << D << endl ;
				cout << "E = " << E << endl ;
				cout << "F = " << F << endl ;
			}

protected :	
			void Q2( )
			{
				cout << "A = " << A << endl ;
				cout << "B = " << B << endl ;
				cout << "C = " << C << endl ;
				cout << "D = " << D << endl ;
				cout << "E = " << E << endl ;
				cout << "F = " << F << endl ;
			}

private :	
			void R2( )
			{
				cout << "A = " << A << endl ;
				cout << "B = " << B << endl ;
				cout << "C = " << C << endl ;
				cout << "D = " << D << endl ;
				cout << "E = " << E << endl ;
				cout << "F = " << F << endl ;
			}

public :
			Deux()
			{
				D = 4 ;
				E = 5 ;
				F = 6 ;
			}

} ;
























class Trois : private Deux
{

public :	
			int G ;

protected :	
			int H ;

private :	
			int I ;

public :	
			void P3( )
			{
				cout << "A = " << A << endl ;
				cout << "B = " << B << endl ;
				cout << "C = " << C << endl ;
				cout << "D = " << D << endl ;
				cout << "E = " << E << endl ;
				cout << "F = " << F << endl ;
				cout << "G = " << G << endl ;
				cout << "H = " << H << endl ;
				cout << "I = " << I << endl ;
			}

protected :	
			void Q3( )
			{
				cout << "A = " << A << endl ;
				cout << "B = " << B << endl ;
				cout << "C = " << C << endl ;
				cout << "D = " << D << endl ;
				cout << "E = " << E << endl ;
				cout << "F = " << F << endl ;
				cout << "G = " << G << endl ;
				cout << "H = " << H << endl ;
				cout << "I = " << I << endl ;
			}

private :	
			void R3( )
			{
				cout << "A = " << A << endl ;
				cout << "B = " << B << endl ;
				cout << "C = " << C << endl ;
				cout << "D = " << D << endl ;
				cout << "E = " << E << endl ;
				cout << "F = " << F << endl ;
				cout << "G = " << G << endl ;
				cout << "H = " << H << endl ;
				cout << "I = " << I << endl ;
			}

public :
			Trois()
			{
				G = 7 ;
				H = 8 ;
				I = 9 ;
			}
} ;















int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])
{
	Base	un ;
	un.A = 11 ;
	un.B = 12 ;
	un.C = 13 ;
	un.P1() ;
	un.Q1() ;
	un.R1() ;

	Deux	deux ;
	deux.A = 21 ;
	deux.B = 22 ;
	deux.C = 23 ;
	deux.D = 24 ;
	deux.E = 25 ;
	deux.F = 26 ;
	deux.P1() ;
	deux.Q1() ;
	deux.R1() ;
	deux.P2() ;
	deux.Q2() ;
	deux.R2() ;

	Trois	trois ;
	trois.A = 31 ;
	trois.B = 32 ;
	trois.C = 33 ;
	trois.D = 34 ;
	trois.E = 35 ;
	trois.F = 36 ;
	trois.G = 37 ;
	trois.H = 38 ;
	trois.I = 39 ;
	trois.P1() ;
	trois.Q1() ;
	trois.R1() ;
	trois.P2() ;
	trois.Q2() ;
	trois.R2() ;
	trois.P3() ;
	trois.Q3() ;
	trois.R3() ;
	
	return 0;
}




