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Le triangle

1. Loisir
l’objectif du loisir est de s’améliorer. Style de vie (amélioration de ta personne). Le terme scolé, relié au principe d’apprentissage. Vient du mot latin Lisséré qui veut dire permission
2. Jeu

3. Récréation
Concept vient de la période (…) . Philosophie dualiste : philosophie qui dit que le corps est au service de l’esprit. Classe ouvrière s’épuise. Permission de se reposer, de là nait le concept de récréation. Récréation de ton énergie pour le travail. La messe est une activité reconnue. Temps résiduel. Le temps qu’il te reste pour reprendre ton énergie. Activité culturellement reconnues (brosser tes dents, manger, golf avec ton boss, que tu aimes ou n’aime pas)

Cours 2 (voir agenda)

Cours 3 :

Empire Romain :
Érosion au niveau de la structure sociale romaine, empire n’est plus ce qu’il était. On veut reprendre contrôle de la classe ouvrière. Donc arrive la religion (christianisme)
Changement de philosophie de vie. Le travail permet de nous améliorer. 

Philosophie dualiste : corps et l’esprit. Améliorer ton esprit par le biais du corps. Plus tu travailles fort, meilleures sont les chances d’avoir une belle vie après notre mort

Fin de l’empire romain : tombé à cause des guerres de religions. Les gens se divisent en fractions. Donc moins puissant

Moyen Âge : (1000 Ap JC)
Commence a former notre mode de penser. Reprendre contrôle de la classe ouvrière.
Sanction sociale qu’on qualifie de spirituelle. Se tourne vers l’église qui joue un rôle majeur dans la vie des gens. 
Récréation et spiritualité sont 2 concepts très proche à ce moment la.
Pour les catholique, le dimanche est le jour de repos.
Importance du commerce.
Bons loisirs : spiritualité, fêtes religieuses.
Plus on se fatigue, plus on se fatigue à travailler, etc. etc. etc.

Renaissance : 
Concept de loisir (pour s’améliorer), célébrer ce qui est beau, et esthétique.
Redéfinition de la mode
Le détail est important. En peinture, sculpture, poésie, très RÉALISTE/ Détaillé.
Réforme (Luther)

1534 – Jacques Cartier, découverte du Canada.
Découverte du nouveau monde. 
Surpopulation en Europe
Décide de venir s’installer en Amérique du Nord
Loisir de récréation fonctionel. Récréation c’est péché.
Associe loisir – récréation à un accomplissement

Début de la colonie :
Style de vie cyclique (revient dans le temps)
Ex. Fin des classes
Tribus nomades.
On met l’accent sur le concept d’autonomie personnelle.
Doivent vivre en groupe pour survivre mais doivent travailler sur leurs autonomies personnelles.

Premières Nations – Dénés : (Dog Rib, et les Slavies)
Jeu de main très populaires (2 équipes d’environ 15 joueurs, on met une toile par terre, et le capitaine doit trouver qui tient l’objet dans quelle main)
Accompagner le jeu de mains par des tambours, à l’intérieur d’une tente. Façon de regler des conflits entre les groupes.
Activités de survie, de vise. Tire à l’arc, lancer de la hache
Facon de développer le leadership au sein du groupe.
Jeu de tague (keepaway game) un peu comme le jeu du drapeau
Les hommes contre les femmes (courtisanerie)
Ekagou – un jeu de tague qui regroupe l’ensemble de la communauté, c’est un personnage inventé qu’on habille. Et l’objectif est de se sauver de l’Ékagou. Il faisait peur aux enfants
On remarque des jeux que les jeux sont compétitifs comparativements à d’autres tribus
Catégories de jeux  qu’on retrouve chez les Dénés : 
Compétitifs
Caractère kynestésique (physique)
jeu de représentation ou d’imitation (enfants imitent les comportements adultes)
Jeux de chances (place importante de la culture Déné), apprend à transiger avec l’inconnu.

Premières Nations d’ici ont des vies très différentes des Dénés.
Gens sont beaucoup moins nomades.
Chefs de tribus
Quand les européens sont arrivés, on a décidé d’évangéliser le nom monde par les missionnaires catholiques pour christianiser le Canada (les premières Nations). Les Jésuites viennent s’installer, et veulent comprendre la culture, avant de tenter de la changer. Ils réalisent qu’ils ont déjà une spiritualité.
Ils jouaient au Bagataway (ou le batataway) l’équivalent de lacrosse
Jeu semblable à lacrosse auquel on jouait
Jeu permettait d’éviter des guerres
Jésuites ne sont pas en faveur du jeu.**

Les Premiers Colons
Style de vie difficile, les gens de ne sont pas bien équipés, autant au niveau des connaissances qu’au niveau de l’équipement pour bien survivre dans une environnement nordique. Beaucoup sont morts à cause de malnutrition.
Coureur des bois – gens qui on épousé un style de vie amérindiens en forêt.
Activités autres que la chasses ou la quête de fourrure on parle de culture, grand pourcentage des colons ont vécus de l’agriculture.
Été, période ou on a le moins d’activités récréatives.
Assurer la survie pour l’hiver.
Qu’est-ce qui est du bon et du mauvais loisir
Busy entrain de faire de l’agriculture
BEE : groupe d’individus qui se réunis pour accomplir une tâche. (ex. batir une grange, batir un abrit avant l’hiver) Découvre que le travail d’équipe est plus efficace que le faire seul. Activités où une grande majorité de la communauté se rencontrait. Premières opportunités de développement communautaire
Église assure un contrôle social***
Contrainte de temps : les gens n’avaient pas le temps de jouer, trop de travail
Contrainte religieuse : la religion est omniprésente, sanction spirituelle
Contrainte d’argent : pour installer des installations

Activités des premiers colons (souvent des activités fonctionnelle):
Chasse et pêche
Course de canoe
Traineau de chien
Patinage (concept hollandais)
Voyage en cariole
Curling

Phénomène des garnisons militaires
Certaines villes jouissait des garnisons militaires (québec, halifax)
Villes bâtis autour de points stratégiques
Protéger les grandes villes, et les pays

Pour les brittaniques, le sport est important
Le gentlemenship : jouer en respectant les règles et l’adversaire
Le sport devient une façon de pratiquer cette philosophie

Activités aquatiques (Halifax)
Course de chaloupe

Invites les gens à faire partie des tournois sportifs
Coacher les gens pour développer une culture sportive

Fanfares militaires

Concepts du gentlemanship social :
Culture brittanique soutenait le principe que c’est important de redonner à la communauté

Tavernes :
Endroits où les hommes vont pour boire
Situé au centre-ville
Pour la classe ouvrière

Où on sert du moonshine / rayon de lune

Raison de décès : consommation d’alcool à cause de la piètre qualité du moonshine

Amène quelque chose de positif

La majeure partie des activités sont associées aux gambling

Sport communautaire, ‘notre gang est meilleure que votre gang’

1820 – compagnie York a développé un programme de loisir et de conditionnement physique pour ses employés au travail

L’industrialisation

Artisanat
Mise sur pied d’une nouvelle structure de vie à la base du changement profond qu’on a durant cette période
Temps mécanique
Tic tac
Tu ne peux jamais rattraper un temps perdu
Perdre contrôle du temps, ce n’est plus ton rythme à toi, c’est un temps imposé
Comment on peut produire à chaque tic tac
Temps cyclique
La vie sur les fermes, agricole
Individu est en contrôle de son temps
Temps psychologique
Rythme personnel
Marcher à son propre rythme

Premier malaise social :
On perd de la main d’ouvre

2e malaise social
Éclatement familial

3e malaise social
Développer une perception que la personne âgée est inutile..

4e malaise social
Adaptation au millieu de vie
Migration des campagne vers les villes
Problème de décrochage, de délinquance

Retraite : provient de la monarchie allemande
Au départ c’était pour les forces armées
Le clergé se lève contre l’industrialisation

Danger potentiel de l’éducation formelle :
Les gens à l’école ne sont pas là pour faire fonctionner les usines
Prise de conscience des problèmes politiques dans la société, possible révolte ?
Apprendre à lire et écrire donne accès à des lectures ‘’moins acceptables’’
Si les gens sont plus éduqués, ils passent moins de temps à se concentrer sur leurs religions

Perméabilité relative à la conception de l’espace :
Avant l’industrialisation, chacun avait son espace
Autosuffisance

Culture urbaine 
Phénomène de l’amusement populaire
Stratégie pour divertir les gens qui sont au repos, en vacances.
Cirque
Pièces de théâtre
Divertissement américain plutôt que Brittanique
Veaudeville **
Comédie qui s’appuie sur le quotidien
Ex. Les Belles Sœurs
Ex. Séraphin
L’église est venue fermer les portes des théâtre, parce que c’était à l’encontre du développement moral des gens
Développer des places urbaines où les gens peuvent se rencontrer et se divertir
Parc d’amusements
Journal syndical
La Presse
Église pas en faveur de La Presse
Syndicat représente les travailleurs, et donc l’église est contre La Presse  

Modèle théologique du loisir (bon et mauvais)
Primat du sacré :
Célébrer ou plaire à dieu

Théologie temporelle :
Le loisir ou la récréation sont un danger pour l’individu parce qu’on risque d’utiliser du temps qui pourrait être investi au sein de la famille
Reprendre contrôle sur le temps des gens
Hiérarchie des formes et fonctions
Loisir/santé (le moins importants)
Loisir double L (Loisir Loser)
Loisir à sa plus basse expression
Favoriser la reproduction physique de la force de travail
Conservation d’une santé biologique
Fonction intellectuelle
A travers ton loisir tu développes les facultés de ton esprit grâce aux bonnes lectures et aux réflections
Fonction morale
Donne une formation aux hommes parce qu’ils sont plus susceptibles de commettre un péché (travaillent à l’extérieur de la maison)
Fonction surnaturelle
S’engager à étendre le règne divin sur la terre

Gravelle – créatif modèle ***

OTJ 
Structure urbaine était elle qu’on divisait les anglophones en paroisses
Divertissement chez les francophone : divertissement franco-américaine pour divertir les francophones

Système des Patro
Vient en réaction au YMCA
Young Man Christian Association
L’industrialisation a influence l’ensemble des cultures, des populations
Sortir le jeune de la rue
Patro -> Patronat
Programme de développement communautaire
Dirigé par un curé
Pédagogie active
Action qu’on arrive  enseigner les valeurs
Patro n’est PAS un programme de jeu ****
Modèle d’action catholique
Voir
Juger
Agir

Chaque jeu doit adhéerer à des principes
Respect obligatoire (centre de toute intervention)
Gens qui ont de la distinction, de la politesse, serviabilité, tenacité et persevérance, fermeté, optimisme, jovialité, entrain, respect des autres, bonne humeur

Montréal est rapidement devenu une capitale de cinéma
Après la 2e guerre mondiale a connu son apogée de cinéma
Foule les plus élevées
Années 50-55
Ensuite déclin
Arrive la télé qui a fait décliner la télé


(APRÈS MIDTERM)
comparaison entre les 2 cultures canadiennes (anglo et franco)
migration vers les villes
millieu anglophone – église est moins omniprésente que dans le milieu francophone

1890-1900 – remarque que l’implication du gouvernement s’implique d’avantage, plus de lois qui viennent gerer la vie urbaine

début du phénomène du divertissement et du loisir : parc municipaux ***
tellement de pollution dans la ville qu’on doit trouver des endroits pour bien respirer, être tranquille pour se décoller de ses voisins
Parc comme salons naturels, endroit où on peut admirer la nature
Pas le droit de JOUER dans ces parcs (ex. parc Strathcona)
Les premiers travailleurs des parcs étaient des biologistes et botanistes****
Mont-Royal développé parce qu’on ne savait pas quoi faire avec cette montagne. Grâce aux militaires, on a commencé a réaliser l’importance de ce parc
OTJ – Œuvre des terrain de Jeu
Boys and Girls club, Scout, Guides – résultat du mouvement des terrains de jeu
Poumon de la ville
Possibilité de plein air en ville


Evenements important qui contribue au divertissement et au développement du loisir
Noel
Fete du Canada
Fete du Travail
Action de grâce
Jour de l’an
Vendredi saint
Fête de la reine

Aussi : Modele T Ford
L’automobile

Droit de vote des femmes : toute une autre sorte de gens qui ont une voie

Loisir chez l’enfant

1920 – début de la radio commerciale
évolution de la radio grâce à la soirée du hockey
commence à développer une culture sportive où on s’identifie à différentes équipes sportives
coupe stanley, coupe grey

1928 -  films parlants
passe temps de choix pour les communautés rurales

avec le temps, le loisir a beaucoup été associé à l’économie
1930 - la grande dépression
programme qui visent la création d’emplois chez les jeunes
développé des programmes de formation pour les jeunes pour qu’ils puissent travailler dans le domaine du loisir

Période d’après-guerre (2e guerre mondiale)
Beaucoup de gens surtout les hommes revienne de leurs ex. guerrières
Exposé à des activités comme le camping, le plein air
Prend le gout au déplacement
Parlement vote le National Fitness Act
Projet de loi qui vise à la base le maintien de la forme physique au sein des militaires 
Ensuite on a élargit cela aux gens de la population
Organisation Sport Canada, Org Conditionnement physique Canada
Ces org. Créée des attentes dans la têtes des gens
Développer des reflexes genre : le sport c’est la responsabilité du gouvernement

Les années 50
Période de grande créativité, de propérité économique
On a bénéficié du mouvement de guerre, on a produit beaucoup, ça a été payant.
Apparition de la télévision qui transforme la façon de se divertir
Le coocooning (rester dans ton salon)
La voiture devenue une commodité accessible pour la population
Impact sur le tourisme intérieur, visiter leur entourage

1920-1940
période de liberté de croissance économique
on commence à avoir d’avantage d’activités sportives (pour les femmes)
s’ouvre a l’égalité des sexes
Radio commerciale

Fitness act : loi qui maintient la condition physique au Canada

Victoria Park – London, ON
Était autrefois un terrain d’entrainement pour les forces armées

Vancouver – Stanley Park
1000 acres de terrain

Maire Brigham
Loue 11 lots vacants pour des activités

Met l’accent sur l’aide gouvermentale

 
Structure du loisir au Canada

Loisir communautaire : l’ensemble des opportunités de loisir, offerte au sein d’un environnement ou d’une municipalité

À la base de la philosophie, c’est le loisir pour tous **** 

Loisir municipal :
*participation de tous !
Programme de loisir municipal 80% du funding
Parc nationaux : permet aux gens de se divertir dans les parcs
Bénévoles*****
Ligues sportif au niveau municipal (ouvert à tous)
Capital social : mesure de l’application des membres


Le Tourisme

Les gens voyagent pendant leurs temps libres
Quand on parle de tourisme, on parle d’une industrie qu’une industrie encore plus grande que l’informatique (des milliards par année)

Définition :
Déplacement d’au moins une nuitée et de moins de 12 mois. Le but étant toute autre activités non rémunéré

L’industrie du tourisme moderne débutera vers la fin des années 50, début des années 60.
Concorde avec la fin de la 2e guerre mondiale
Pèlerinage :
Voyage relié à la religion
En 1982, les canadiens ont pris autour de 34.8 millions de voyages à l’extérieur du Canada
En 1991, les voyages se chiffrent à 82,1 millions

Raisons pour l’expansion du tourisme :
Climat politique tranquille
Économies fore des nations industrialisées
Introduction d’un meilleur service d’avion à passager fait en sorte que le voyage soit moins coûteux, plus rapide et plus confortable
Influence des médias en terme de reportages sur d’autres pays
Vacances plus longues
Augmentation du nombre de retraités qui ont plus d’argent pour voyager pendant l’année
Plus d’opérations des compagnies domestiques et multinationales à travers l’Amérique du nord et le monde

Voyage d’aventure
Définition :
Une activité de loisir en plein air prenant place dans une destination exotique, sauvage, isolée, peu commune impliquant une forme de transport non conventionnelle et associé à des niveaux bas ou élevés d’activité.
Observation de la nature
Observation de la faune
Activités de terrain (vélo, 4x4, randonnée)
Activités hivernales (ski, ski de fond, motoneige)
Activités d’aventures en air : bungee, parachute, ballons
Voyage d’aventure a généré 165,1 millions en revenu en 1993

Tourisme bénévole
Définition :
Tourisme qui, pour des raisons variées, font du bénévolat de façon organisée comme vacances qui peuvent impliquer une aide à certains groupes démunis, une restauration de certains environnements ou une recherche dans certains aspects de la société ou de l’environnement
Exemples d’organisations :
Youth Challenge International
Earthwatch
CARE
Unicef
ACDI
Tourisme à la recherche d’une expérience aux bénéfices mutuelles, qui contribuera non seulement à leur développement personnel mais aussi de facon directe et positive aux environnements sociaux, naturels et économiques dans lesquels ils se trouvent

Éco-Toursime 
Definition :
Met l’accent sur le tourisme naturel … (TBC)

L’éco tourisme et le tourisme d’aventure occupent 10% de l’ensemble des dépenses touristiques du Québec, tous marchés confondus
Les dépenses touristiques des visiteurs et celles des Québécois favorisent la création ou la consolidation de près de 11400 emplois par année.
5 principes : ********* exam
Basé sur la nature
Ecologiquement durable
Éducation en environnement
Bénéfices locaux
Satisfaction du touriste

8 millions d’américains on fait de l’écotourisme et 35 millions ont l’intention d’y prendre part dans les 3 prochaines années
Plusieurs pays autour du globe ont pris avantage de l’écotourisme tels que L’union soviétique, L’Europe de l’est, Chine, Vietnam, Afrique du Sud, Cuba
Certains pays tels que le Costa Rica et Belize sont principalement des destinations écotouristes
Se rapproche du voyage d’aventure mais met d’avantage l’emphase sur la durabilité écologique et l’éducation ***

Tourisme culturel
Définition :
Assurer un tourisme culturel soutenable comme un partenariat qui satisfait le tourisme et les objectifs de la gestion culturelle d’héritage d’agence tels que L’UNESCO
Aspect de respect
Tourisme où la culture est à la base de l’attraction touristique
La plus populaire
Ex.
Site archéologiques,
Musées
Chateaux, Palais,
Art
Églises
Impacts négatifs :
L’abus par les touristes :
Pollution, problèmes de bruits, surcharge de ressources, surpeuplement
Comportement touristique
Touristes peuvent avoir un impact négatif s’ils ignorent l’étiquette, la courtoisie ou la sensibilité aux coutume locales
Infrastructures touristiques à développement non-planifié
Altérations des endroits pour la communauté
Bénéficiaires non limités
Revenu se direge vers des secteurs limités de la communauté, division et mécontentement dans la communauté
Perte de contrôle sur la propriété culturelle
Si propriété n’est pas sous droit d’auteur ou législation provisioire

Black tourism :
Visiter les endroits où il y a eu des tragédies
Ex. visiter les camps de concentrations, tombes, World Trade Center

Les croisières
Voyage en bateau
Selon les statistiques 56% de tous les gens au Canada et aux USA plus de de 25 ans avec revenu de plus de 20 000 veulent prendre une croisière, ce qui représente au dessus de 75 millions de personnes
Destinations populaires :
Caraïbes, Rivera Maya Alaska

Raisons :
Croisière offre un grand nombre d’activités et de repas
Expérience romantique
Voyager sans danger

Présentation du gars en LSR (examen final)
Décrochage sportif
Robert Stebbins – développe la théorie du LSR sérieux

Loisir sérieux :
Carrière
Identitée
Persévérance
Ethos Unique
Effort
Bienfaits durables

Loisir informel :
Jouer
Relaxation
Passive entertainment
Conversation Social
Active intertainment

Loisir et développement communautaire

Communauté en santé
Développement positif
Depuis l’empire romain on reconnaît le développement communautaire

Signification d’une communauté :
Groupe ou structure qui gravite autour d’un but
Une collectivité possédant une identité commune
Groupe d’individus qui occupe un espace
Groupe d’individus qui possède un niveau d’autonomie et responsabilité

Signification d’une communauté :
Tout groupe d’individus qui ont quelque chose en commun : géographiquement (ex. ville, cité, province, réserve), intérêts (ex. conditionnement physique, plein air, voyage) statut et expérience ou affiliation et relations.
Signification d’une communauté
Sens psychologique de la communauté
La communauté comme concept spatial ou géographique
Communauté en tant que réseau social
Perspective associative de la communauté

Développement communautaire
Signification du concept de développement communautaire vient principalement des domaines de développement communautaire, développement de ressources, du travail social et de la sociologie. En dépit de l’aspect multidisciplinaire des originales de la conceptualisation di développement communautaire les assomptions fondamentalement sont similaires. En effet, la communauté fait référence aux gens travaillant et collaborant afin d’améliorer leur condition et qualité de vie.
Amélioration de qualité de vie
Voir autres définitions du powerpoint

Développement communautaire en science du loisir 
5 caractéristiques ***** clé doivent se retrouver au niveau d’une définition développement communautaire en science du loisir
Participation communautaire
Partenariat
Partage de pouvoir et prise de décision
Autonomisation (empowerment)
Croyance en la valeur de l’action collective

L’évolution du développement communautaire au Canada
Les année 1930
Augmente en popularité notamment avec la mise sur pied de ligue communautaire entre autres à Jasper et au «Gyro Club» d’Edmonton. L’impact du mouvement des terrain de jeux et une philosophie dirigée vers l’importance de garder les enfants hors la rue motivent les citoyens à travailler envers la mise sur pied de programmes de loisir communautaire.

Loisir et personnes vieillissantes
Épidemies – impact sur la mesure de vie et de mort

Ratio de sexe (1 = ratio équilibré)
Ratio inférieur à 1

Combien de travailleur tu as dans ta population
Donne une idée du ratio de qui doit soutenir ceux qui ne travaillent pas
Souvent on divise ce niveau de dépendance en groupe d’age

Le vieillissement de la population 
7% = Population où la population a plus que 65 ans est considéré une population agée


Multiculturalisme

L'ACTE DU MULTICULTURALISME AU CANADA
«Le gouvernement du Canada reconnaît la diversité des canadiens(nes)... comme une caractéristique fondamentale de la société canadienne et est engagé à émettre une politique de multiculturalisme désignée à présenter et avancer l'héritage multiculturel des canadiens tout en travaillant à l'achèvement de l'égalité de tous les canadiens(nes) dans la vie économique, sociale, culturelle et politique au Canada».

DÉFINITION DE LA CULTURE
« Un mode de vie d'une société, qui se compose de façon de réagir, ou de normes de conduite de convictions, de valeurs et de talents».

LA CULTURE
provient d’une identité collective 
indique les valeurs et les attitudes de la société
affecte le degré de la réalisation des différents types de besoins
Donc:
la culture est " un style de vie" d'un groupe de personnes

QUATRE CATÉGORIES GÉNÉRALES DE CULTURE
La culture…
Idéale: état ou processus de la perfection humaine en termes de valeurs universelles absolues ou certaines...
De société: basée sur des idées traditionnelles
Documentaire : un corps de travail intellectuel et imaginatif dans lequel la pensée et l'expérience humaine est traitée
Sociale : la description d'un mode de vie en particulier s’exprimant par des valeurs, des institutions et comportement dit normaux

DÉFINITION DES GROUPES ETHNIQUES
« Un ensemble de personnes à l'intérieur d'une société plus large ayant une culture et un milieu partagé». 
Les groupes ethniques sont préoccupés par leur identification sociale. La société canadienne est multi-ethnique ou multiculturelle grâce à ces groupes ethniques.

ETHNIQUE
L’ethnologie est:
la racine principale de la culture
une composante de la culture
Les membres des groupes ethniques partagent des éléments de base comme l'histoire, la culture, la langue, la religion et la récréation qui les distinguent du restant du peuple.

L’ETHNOLOGIE ET LE DOMAINE DES SCIENCES DU LOISIR
Au Canada, la recherche en récréation et en ethnologie n'a débuté qu'au début des années ’70.
À ce jour, très peu de recherches ont été effectuées.
La plupart des recherches reliées à l'ethnologie ont été effectuées dans d'autres sciences (sociologie, anthropologie); cependant, dans ces mêmes études, la récréation est considérée comme secondaire.

LE MULTICULTURALISME ET LA RÉCRÉATION AU CANADA 
État de fait: Le Canada est une société multiethnique (approximativement un tiers de la population se compose d'immigrants ou de leurs descendants)

POLITIQUE MULTICULTURALISTE
Recommandée par John Diefenbaker, au début des années `60.
Renforcée par Pierre Trudeau au début des années`70
Réaffirmé par Brian Mulroney en 1987 dans la déclaration suivante:
«Le multiculturalisme est l'affirmation de l'engagement que les canadiens de toute descendance raciale et ethnique ont le droit à la reconnaissance et l'opportunité égales dans ce pays, donc le multiculturalisme est l'âme même de l'idéologie canadienne, de notre sens du pays».

SERVICE D'INTÉGRATION RÉCRÉATIF
Opportunisme: les moins communs
spectacles ou festivals culturels
Ségrégation: les plus communs
des services récréatifs ethno spécifiques offerts aux groupes ethniques respectifs

RÉCRÉATION MULTICULTURALISME ET GOUVERNEMENT MUNICIPAL 
Besoins: 
1 - plus d'espace : les communautés ethniques pourraient bénéficier d'un accès plus facile aux sites récréatifs 
2 - personnel polyglotte, multilingue pour contrer barrière linguistique 
3 - assistance professionnelle afin d'aider les autres communautés ethniques à l'aide d'experts en récréation

RÉCRÉATION MULTICULTURALISME ET GOUVERNEMENT MUNICIPAL
Besoins (suite):
4 - support envers des sous-groupes à l’intérieur d’un groupe ethnique gens âgés, jeunes; les gens ethniques sont souvent classés en «un seul» groupe homogène
5 - conseillers(ères) en éducation au loisir, afin d'éveiller la conscience de ces groupes ethniques par rapport à l'importance du loisir en général, tout en leur faisant connaître les divers services récréatifs offerts.

LE FUTUR DE L'ETHNOLOGIE ET DES SCIENCES DU LOISIR
Recommandations:
Plus de marketing face aux besoins récréatifs des groupes ethniques.
Mieux comprendre les populations spéciales à l'intérieur des groupes ethniques .
Augmenter les efforts de recherche.
Développer plus de services en loisir.
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Le loisir communautaire
L’ensemble des opportunités de loisir d’une communauté:
Les services de loisir 
Les festivals
Les parcs
Les événements culturels…

Le secteur public
Services offerts par les différents paliers gouvernementaux.
Services subventionnés par les fonds publics 

Gouvernement fédéral
Le gouvernement fédéral au Canada a le pouvoir d’adopter des lois visant la paix et l’ordre dans la gouvernance du pays, sauf dans les secteurs qui sont sous la juridiction exclusive des provinces (Forsey, 1982).
Le gouvernement fédéral a le mandat de promouvoir la santé le bien-être par le biais des loisirs et des sports (Searle et Brayley, 2000).
  
Les principaux clients du gouvernement fédéral sont les associations sportives de niveau nationales et les associations nationales de loisirs (Searle et Brayley, 2000). 


Gouvernements Provinciaux et Territoriaux
Le mandat des gouvernements provinciaux et territoriaux en matières de loisirs varient au niveau de chaque province et territoire. 
Searle et Brayley (2000: 90) identifient cinq fonctions communes qui se retrouvent dans les différents mandats des provinces et territoires en ce qui a trait au loisirs:   
la promotion de la santé et du bien-être à travers les loisirs; 
la promotion de la préservation, protection et appréciation des ressources naturelles; 
la préservation de l’héritage culture; et
la  stimulation du développement économique par le biais de l’industrie des loisirs
Selon Searle et Brayley il existe deux groupes de client préférentiels à ce niveau:
Les municipalités; et 
Les associations provinciales de sport et loisirs.

Secteur public

Gouvernement municipal
En règle générale les mandats relatifs au loisirs au niveau des gouvernements municipaux affichent le fait:
d’encourager le  développement des programmes et installations de loisirs; et
 d’agir en tant qu’agent catalyseurs dans le développement des opportunités de loisir dans la communauté (Searle et Brayley, 2000).  
Les principaux bénéficiaires des opportunités de loisirs au niveau municipal sont: 
le  public en général,
les associations sportives et de loisirs locales, et  
les groupes spécifiques locaux (Searle et Brayley, 2000).

Sans but lucratif
On fait référence à ce secteur d’intervention en utilisant différents termes soit le secteur bénévole, sans but lucratif, organisations non gouvernementales.  Ces termes sont souvent interchangeables.  
L’International Classification of Non-Profit Organizations (ICNPO) identifie 5 classifications d’organismes sans but lucratif: 
organisée;
privée; 
Distribution; 
Autogérées; et
bénévoles.

Sans but lucratif
Le bénévolat au Canada
Selon Minshall (1984) il existe sept catégories de bénévoles: 
1. Personnes âgées,
2. Chômeurs, 
3. Adolescents et étudiants, 
4. jeunes,
5. familles, 
6. Personnes ayant un handicap, et 
contrevenants.
7. Sans but lucratif

Le bénévolat au Canada
Une étude menée par le Centre des bénévoles d’Ottawa-Carleton (1992) suggèrent qu’on a tendance à poursuivre le bénévolat pour les motifs suivants:
Accomplissements, 
Reconnaissance et feedback, 
Développement personnel,
Redonner quelque chose, 
Amener des changements sociaux, 
Liens familiaux, et
Amitié.

Secteur privé
Définition
Les loisirs du secteur privé visent à offrir des services rattachés à un coût dans le but de faire du profit. 
Bullaro et Edginton (1986) suggèrent cinq catégories de services d’organismes de loisirs à but lucratif: 
voyages et tourisme, 
divertissement, 
loisirs en milieu naturel, 
Restauration/hôtellerie, et
Activités de services de détails. 

Secteur privé
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