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MAT 1720 A Automne 2010 17 novembre , 8:30 Prof. Sebbar

TEST #2
SO'W ows Max = 20

Numero d’étudiant:

e Durée: 80 min.

e Seules les calculatrices scientifiques de base sont pérmises: non-programm:ables, non-
graphiques, et non capables de calculer des derivées ou des intgerales. Les livres et les
notes de cours ne sont pas permis.

e Travailler tous les problemes dans I'espace fourni. Utiliser le verso des pages comme
brouillon.

e Ecrivez uniquement avec de I’encre non-effacable. Pas de crayon. Les graphes peuvent
étre faits a ’aide des crayons.

e Donnez des solutions complétes et claires. Des points partiels seront donnés si un travaill
consistant a été fourni.



cos? z arcsin x

1. [3 points] Utiliser la dérivation logarithmique pour trouver la dérivée de f(z) = (x+1)3
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2. [3 points] Une échelle de 4 m de long est appuyée contre un mur. Le haut de I’échelle
glisse contre le mur a la vitesse de 0.25 m/s vers le bas. A quelle vitesse le bas de I’échelle
glisse-t-il contre le sol au moment ol le pieds de 1’échelle se trouve & 1 m du mur?
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3. [2 points] Trouver le maximum et le minimum absolus de f(r) = z — 3lnz sur
[1,5].
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4. [4 points] Trouver les limites suivantes:
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5. [2 points] Si f"(x) = 6€* + 1222 + 4 cosz, Trouver la forme générale de f.
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6. [6 points] On considére la fonction y = f(x) = ik
x

(i) Trouver les asymptotes verticales et horizontales.

(ii) Trouver les intevalles de croissance et de décroissance ainsi que les extremums locaux.
(iii) Trouver les intervalles ol f est convexe, concave ainsi que les points d’inflexion.

(iv) Utiliser ces informations pour dessiner le graphe.
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