Étape 1: Écrire un programme C qui nous permettra de calculer l’aire d’un triangle en entrant les coordonnées de ( x, y ) de trois points dans un plan x-y.
Étape 2: 
Afin de trouver l’aire du triangle, il va falloir utiliser la formule :
 
|((P1x *(P2y-P3y)+P2x*(P3y-P1y)+P3x*(P1y-P2y))/2)|, ce qui donnera directement l’aire du triangle grâce aux 3 points qu’on rentre.




Voici le problème représenté dans le schéma ci-dessous :      

                                                                                               


Point 1 (x1, y1)

Point 2 (x2, y2)                                                                          L’aire du triangle 

Point 3 (x3,y3)  

                                                                                                                    
Les entrées sont : Point 1 (x1 ,y1), Point 2 (x2,y2), Point 3 (x3,y3)
Les sorties sont : L’Aire du triangle 







Étape 3 : Pour effectuer le calcul, on  a besoin de 3 points (x,y). Prenons par exemple ces données :
[bookmark: _GoBack]Point 1 : (1,1)               Point 2 : (2,6)           Point 3 : (5,2) ;   ces valeurs serviront pour un cas test 
On peut ainsi trouver l’aire du triangle déterminé par ces points en utilisant la formule :
 |((P1x *(P2y-P3y)+P2x*(P3y-P1y)+P3x*(P1y-P2y))/2)|
                                                                     
                                                                     y                                                                                    
                                                                               
                                                                            (2,6)

                                                                           (1, 1)                               (5,1)
                                                                                                                                               X


                        Aire du triangle=
                        |((1 *(6-1)+2*(1-1)+5*(1-6))/2)|          
                        = |(-20/2)|
                        = 10

                           Approche de solution et cas test

	Cas test
	Point 1
	Point 2
	Point 3
	Aire du triangle

	1
	(1, 1)
	(2, 6)
	(5, 1)
	10,00

	2
	(-2, 4)
	(8, -9)
	(12, 14)
	141,00

	3
	(17, 5)
	(41, -2)
	(54, 12)
	213,50

	4
	(-3, 8)
	(-9, -2)
	(-12, 4)
	33,00



Logarithme de la solution du problème :
Affectez des valeurs à x1 et y1                                                                                                                                              Affectez des valeurs à x2 et y2                                                                                                                                          Affectez des valeurs à x3 et y3                                                                                                                                     Affectez  |((P1x *(P2y-P3y)+P2x*(P3y-P1y)+P3x*(P1y-P2y))/2)|                                                                 Imprimez l’aire du triangle
Le programme C qui résout notre problème se trouve ci-dessous :
/*--------------------------------------------------*/
/* Nom: Younes Chebihi, Numéro d’étudiant: 7688772 */
/* Date: le 24 septembre 2014. */
/* Programme: Aire du triangle.c */
/* Description: Ce programme calcule l'aire d'un triangle */
/* à l'aide de 3 points dans un plan */
/*--------------------------------------------------*/
#include <stdio.h>
#include <math.h>
int main()
{

    float P1x,P2x,P3x,P1y,P2y,P3y,area;

    printf("Entrez la coordonnee x du premier point:\n");
    scanf("%f",&P1x);
    printf("Entrez la coordonnee y du premier point:\n");
    scanf("%f",&P1y);
    printf("Entrez la coordonnee x du second point:\n");
    scanf("%f",&P2x);
    printf("Entrez la coordonnee y du second point:\n");
    scanf("%f",&P2y);
    printf("Entrez la coordonnee x du troisieme point:\n");
    scanf("%f",&P3x);
    printf("Entrez la coordonnee y du troisieme point:\n");
    scanf("%f",&P3y);


    area=((P1x *(P2y-P3y)+P2x*(P3y-P1y)+P3x*(P1y-P2y))/2);
    area= fabs(area);
    printf("l'aire du triangle= %f\n",area);
    return(0);

}
/*--------------------------Fin---------------------*/ 

                          
