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INTRODUCTION:

Épigraphie: Les textes où sont transcrit les textes et les mythes. 

Mythographe: quelqu'un qui rassemble les mythes ensembles

· En Lycie, les tombes ont la forme des maisons dans lesquelles les gens habitaient. On peut ainsi savoir comment ils vivaient et à quoi ressemblaient l'architecture.

· Le temple dédier à Artémis, d'Apollon et de Létô est en Lycie et est en lien direct avec l'histoire de cette région et l'arrivée des Grecs à cet endroit.

Définition: C'est un récit dont l'auteur est indéterminé, qui existait déjà dans la tradition orale et

                  qui est  transmit de génération en génération (ces textes ne sont pas sacrés, et donc

                  peuvent être  pris plus au moins au sérieux)
· Croyance répandue que les mythes étaient réels mais que sa faisait très longtemps que

sa c'était passé, que c'était dans un monde différent de celui actuel et que les personnages principaux sont sacrés.

· Celon philosophes: la mythologie(mythos) est la parole de poètes et donc, elle est mensongère. Ils ont surtout peur que la population mélangent les histoires avec le réel. Le discours philosophique(Logos) est ce qui est vrai, sérieux.

FONCTIONS*
1. Historique: se souvenir d'événements anciens (ex : guerre de Troie)
2. Étiologique: les causes des événements, le pourquoi. (ex : Hélios et son fils Phaéton)
3. Sacré: explications des sacrifices, pourquoi on fait ça = expliquer par la mythologie
4. Social: apprendre aux jeunes les valeurs (ex : fidélité)
5. Divertissement: s'amuser, se détendre, on adapte les mythes celons les époques(guerre/paix)

LES DIFFÉRENTES APPROCHES:

· défnition d'une école: chaque école à un model d'interprétation avec un angle particulier

1. Approches traditionnelles (anciens)
Version des Grecs et des Romains varient à certains endroits

· Grecs:
- les spécialistes sont les mythographes (beaucoup, mais peu d'informations sur eux) dont: 
-Pseudo-Apollodore(IVe av. J.-C.) qui avait mentionné la Bibliothèque qui est 

l'ouvrage le plus complèt et le plus vaste de la mythologie Grec.   (remacle.org) 

 -Évhémère (Ive av.J.-C.) : peu d'écrit sur lui. Évhémérisme était mythographe et philosophe:

-Il veut rationaliser les croyances religieuses: on croit en certaines choses mais cela n'est pas assez rationel et donc, il doit y avoir autre chose. Il a fait un voyage en Arabie et sur l'île de Panchée il à trouvé une grande colonne d'or avec tout les noms des héros et des Dieux, avec l'histoire de leur vie et de leur mort, gravés. Il veut démontrer que les Dieux, n'étaient pas des Dieux, mais plutôt des anciens Rois ou des Héros = il veut rendre humain les mythes. Pour lui, ils étaient en fait des humains ayant fait de grande chose et à qui on a donné un grand statut.

 * Les 1re chrétiens vont récupérer cette idée pour justifier leur religion*

** Scientifique du siècle des lumières font utilliser le mythe de Cronos pour associer avec Noé = Cronos 3 fils(zeus, poséidon, hades) vs Noé (Cham,Japhet,Sem). Chacun il y a une divison de la Terre: Zeus/Ciel, P./mer, hades/enfer(sous-sol)  vs division de territoire entre 3 frères. Zeus et Cham on tout deux on une friction avec leur père. On les accuse d’un crime terrible** Cham a vu son père nu


        -Ovide (1re ap. J-c): s'intéresse à tous les Dieux qui se transforme. 

Il y a peu d'écrit avant 300-200 ans av. JC = traditions orales les préservaient mais disparait un peu et on commence finalement à les écrire.

2. Approches Modernes:
À partir du 19e siècle les gens vont tenter d'utilliser les mythes pour comprendre la société grecs. L'essort de cette recherche va vraiment faire une différence au 20e siècle: le développement aux sciences humaines comme l'histoire, philosophie, anthropologie, la sociologie amène un intéret différent pour chacune des ces catégories pour la mythologie

 - École Traditionelle:
· Ceux qui rédige des dictionnaires

· Recherche des Thèmes: la démesure/ l'amour/ l'aventure

· Aux différentes version littéraires: plus démodés car difficile d'obtenir des informations

· Allégories: personification d'un sentiment (surtout quelque chose d'abstrait) comme la victoire(Nikè), l'amour(Eros), Thanathos(mort), etc.
- Fonctionaliste
· Les mythes remplissait une fonction sociale; enseignait aux grecs à travers les mythes. Pour eux, excellante façon de comprendre la société grecs. Le théâtre cimente la société grecs/véhicule les valeurs(divertir aussi, mais tout de même). En lisant les pièces de théâtre, les fonctionalistes avaient accès à leurs valeurs.

- Sociologie française
· Les Indo-Européens:

-Sir William Jones (1746-1794) ; spécialiste du language qui est le 1re à parler d'Indo-Européens. Il réalise un lien entre le Latin, le Grec, l'Allemand, le Sanscrit= il doit y avoir un peuple Indo-Européens qui a envahit l'Europe et qui a imposé sa langue et donc, les Grecs auraient pris cette langue et l'aurait mis à leur façcon de parler.

-Scientifiques se disent donc, si il y a un similitude avec la langue il doit avoir une similitude avec les mythes.

-Rien ne prouve qu'il y avait un peuple Indo-Européens car on n'a jamais trouvé d'information, surtout pour une guerre qui laisses des traces hors ici, il n'y en a pas. 

- La théorie que c'était peut-être plutôt une langue de commerce, à travers l'agriculture

· Goerges Dumézil, et la mythologie comparée:

- L'un de ceux qui partageaint cette théorie et qui a fait de grandes recherches/spécialiste de langues 

- Mytho comparée: comparer des mythes entre différentes sociétés pour y trouer des liens à travers les castes de l'hindouisme:

 1. Brahmanes (prêtres: guide société, homme de lois et enseignants) = souvraineté/sacré/pouvoir
2. Kshatriyas (guerriers) = Guerre
3. Vaisyas (agriculteurs) = production/économie
4. Sudras (serviteurs)  *ignore cette caste*

· Trifonctionnalité: chez les peuples indo-européens, la société est toujours divisé celon ces fonctions là 

· Ex: Flamines Majeurs à Rome: 3 prêtre dédié à 3 grands Dieux 

1. Jupiter (Zeus)  = souvraineté

2. Mars (Arès) = guerre

3. Quirinus = l'alimentation 

· Application dans la mythologie



-Drame des choix: 


-Grecs: IMPORTANT:


Le jugement de Paris = Pélée(roi) devait épousé Thétis(nymphe des eaux)  et avaient 


invité tous les Dieux sauf Éris (Divinité de la discorde) et elle se fâche. Elle écrit sur un 


pomme ''À la plus belle'' et la lance aux pieds de Héra, Athéna et Aphrodite. Zeus 


intervient et va chercher un Dieu: Paris. Paris est connu pour aimer les femmes, être peu 

courageux et c'est pour cela qu'il est choisit. Les trois Déesse tente de l'influencer: Héra 


= je te ferrai roi de tout l'Asie. Athéna= tu auras la victoire dans toutes tes batailles. 


Aphrodite= tu auras la plus belle femme. Il choisit Aphrodite et donc a d'une certaine 


façon la permission de prendre Hélène(Troie) comme épouse.  
1. Héra (Roi )= souvraineté

2. Athéna (Victoire) = Guerrier

3. Aphrodite (Femme)= agriculture(sa descendance= assure survie)

· Critiques de Dumézil



-Tiré par les cheveux disent certains/ interpréter comme on veut

· Anti-Duméziliens: contre cette idée de la trifonctionnalité et vont utilliser d'autres cultures non Indo-européenes pour discrédité.

· J. Brough, utillise la bible ex: anciens testaments écrit par des Sémites = on décrit Dieu sur trois aspects: le Dieu qui dirige/Alliance (souverneté), le Dieu qui est bon guérier (guerrier), le Dieu qui envoi la pluie et le tonerre (agriculture)

· Entre fans de Georges Dumézil il y a des chicanes:

- Bernard Sergent: Illiade avec Agamemnon(Roi et chef de la coalition de l'attaque de Troie)/Nestor(roi) = fonction souveraineté + Ajax (guerrier) =Guerre + Paris/Hector (agriculture) 

- Il réalise que les jumeaux font toujours partis de la fonction d'argriculture hors on ne parle jamais dans Lliade qu'ils sont jumeaux = on force l'idée pour appliquer sa théorie

- Structuraliste:
· Clau-levi Strauss: Antrhopologue à la base de cette école

· Il part du principe que dans les mythes il y a des structures qui cachent des messages qui à l'intérieur on peut trouver les idées grecs.


Les Labdacides/Cycle Thébain = toutes les histoires qui entourent la famille d'Oedipe:

· Europe se fait enlevé par Zeus(sous l'apparence d'un taureau) et donne naissance à Minos. Cadmos et ses frères cherchent leur soeurEurope (à tarvers leur voyage, Cadmus aurait donné l'écriture aux Philliciens) et se rende à Delph. Se fait dire de suivre une vache blanche et de fonder une ville à l'endroit ou elle est. Il fonde Thèbes et les Spartoi(pousse de dents d'un dragon/serpent). De ses décendants, il y a Laios et Jocaste. Laios et Jocaste se font dire par l'oracle que s'ils ont un efnant, celui-ci tuera le père et aura un enfant avec sa mère. Ils ont quand même un enfant, il l'abandonne avec les pieds percés (Oedipe= pied enflé). Un bergé le trouve et l'amène à Corinthe et le donne au Roi Polybe et à la Reine Méropé. Oedipe, ne sachant pas son passé, consulte l'Oracle, qui lui dit qu'il tuera son père etc. Il s'enfuit, et en chemin, s'engeule avec un vieillard et le tue(son père). Il se rend à Thèbes, qui est pris en siège par une Sphinge(sphinx) et répond à sa question correctement et tue le Sphinge. Il se fait élir roi et se fait offrir  sa veuve. Il mari donc sa mère et à quatres enfants. 15 ans plus tard, une peste s'abat sur la ville et un divin explique que le meurtrier de l'ancien roi doit être chasser. Le berger et un témoin du meurtre apparait et Oedipe comprend qu'il est le meurtrier. Il se crêve les yeux, s'enfuit avec sa fille Antigone. Il meurt quelques temps plus tard, ainsi que sa mère(se pend). Finalement tout le monde meurt.

· Celon Strauss, un mythème est une structure ou on y retrouve certains thèmes:

· Collone 1= liens familliaux anormaux/spéciaux/exécif(surestimation)
ex: -Cadmos quitte et reviens jamais à la maison pour trouver sa soeur 

-Oedipe et sa mère

- Antigone et son frère



- Collonne 2=  sous-estimation des rapports familiaux

ex: - Oedipe et son père tué

 

   

 - Les Spartoi se tuent entre eux




 - Étéocle tue son frère

 

 - Collone 3=  Monstre cthoniens(Grec rejettent l'idée de venir de la Terre)



      ex:  -Cadmos tue le dragon





 - Oedipe tue le shinge



  -Collone 4= les pieds/maladroit = attachement à la Terre(Grec acceptent)



      ex:  - labdacos boiteux





 - Laios est gauche





 - Oedipe a les pieds enflés 

 

-En bref, il se demande si celon les grecsç se demande, d'où il venait et qu'il était donc il 


était içu de la Terre ou d'un homme et d'une femme? Essayais de réconcilier leur 



autochtonie(né de la terre) avec le fait de naître d'un homme et d'une femme.




- La répétition dans les mythes a pour but de rendre évident les structures
· L'école de Paris: sous-école du structuralisme créer par Jean-Pierre Vernant

- Approuve avec l'idée mais il faut toujours faire un liens avec le contexte social de l'époque grec

ex: Déchirement social dans la population entre est-ce-qu'on suit les traditions divine donné par les grandes Divinités et est-ce qu'on devrait suivre les lois humaines et utilliser notre raison. 



       - Celon-lui Antigone voulait suivre la volonté des Dieux vs Créon qui ne laissait 


         place à aucune argumentation. 

- Évolutioniste:

· Tout ceux qui adère à cette idée ont deux principes:

1. La civilisation Grecs est supérieur à toutes les autres

2. Retrouve le principe de la magie/mythologie/science

 

3. Toujours une évolution, un progrès



-On expliquait les phénomènes d'abord avec la magie, ensuite la mythologie(pas 



plus scientifique mais un peu plus poussé) et finalement on passe à la pensée 



scientifique qui explique ce qui se passe. Étant supérieur aux autres, les Grecs ont 


évolués

· Phénomènes naturels, naissances du monde, des astres

· Philosophie : avec le mythe d'Oedipe, pour eux, c'est le début de la philosophie(l'énigme de la sphinge) À l'époque, un héro est celui qui est physique, fort etc. Or Oedipe utilise sa pensée/sa raison sans l'aide d'un Dieux et la question elle-même porte sur l'homme. 
- Naturaliste: 
-Tout les mythes  porte doit nous apprendre quelque chose sur la nature/portent sur la nature

-ex : Daphné et Apollon : Appolon signifie lumière/soleil et Daphné signifie l'aube. Apollon lui fait des avances mais elle refuse. Elle s'enfuit en courant, elle ralentie de plus en plus et se transforme en laurier. Ce mythe explique pour cette école le phénomène naturel du levé du soleil.
- Symboliste (psychanaliste): 

-L'idée est qu'il y a plusieurs éléments qui sont dans les mythes qui sont aussi présent dans l'inconscient humain(Freud)

       -Ex : complexe d'Oedipe = un relation d'amour et haine des enfants et des parents
      -ceux qui en font partie sont des pshychanaliste: aussitôt qu'il y a un mythe il recheche plus 

       loins
- Les rêves sont individuel et les mythes ceux de la société(les pulsions cachés)

Les récits des origines (l'Univers, les dieux)

-Kosmos = Univers  et naissance de l'univers


- Tout les peuples se questionne sur leurs origines, donc les Grecs n'ont pas tout inventer


Les cosmogonies :

1. Les cosmogonies non-grecques:



-ressemblence avec d'autres peuples



-Point communs: Indifférencié primordial(Noun egypte), Eau+Terre+Ciel, la séparation 


du ciel et de la terre(au départ collé mais qu'ensuite séparé) Conflit et Guerre

2. La cosmogonie hésiodique :


-Hésiode : peu de chose son connu sur lui, on pense autour de 700-730 (Av. J-C), il vivait en 
Béotie(centre de la Grèce), venait d'Asie mineure et c'est installé à Askra. Il avait un frère 
Persès. Il était probablement et un poète et un agriculture(un poème mais aussi des techniques 
d'agriculture etc)

· Le texte est un mélange de la tradition orale Grecs et de la cosmogonie de la Mesopotamie(Hésiode venant d'Asie, pas un hasard)

· Un language parlé est l'Épique (mélange de différents dialectes) qui est plus lourde à comprendre. Utiliser pour des poèmes et pour la religion(dans des chants, des oracles). 

· Dans le préambule, lorsqu'on invoque les Muses, Hésiode remercie personnellement les Muses de lui avoir raconté la création du monde.On croit qu'il voulait légitimiser son rôle de poète(pas n'importe qui)


Les quatre puissances primordiales :

1. (MASC) Abîme, Chaos, Béance, Vide instable : c'est tout et rien, difficile à cerner mais il existe(en tout temps)

2. (FEM) Gaia, Gè : représente la Terre(la planète) qui est une assise sûre.

3.  Tartare : centre de la Terre, qui est brumeux
4. Héros : représente l'attirance représente la force d'attraction entre les êtres. Le seul fait qu'il existe permet d'activer la création. Ce n'est que bien après qu'il représentera l'amour



Chacun naisse par eux-même (pas une reproduction) une apparition spontanée
· Abîme et Gaia pourront  se reproduire eux-même.

Dans Abîme, il enfante lui-même :

 
Érèbe=l’absence de lumière mais du monde des Dieux


 Nuit= absence de lumière mais du monde terrestre. De Nuit naissent 

Ether(lumière des Dieux) et Hèméra(lumière des être humains)

- L'école structuralisme y voit beaucoup d'opposition comme que de Nuit/Noirceur peuvent naître Hèméra/la lumière et qu'on y voit des oppositions Hommes/Dieux 



Pour les Grecs, les opposés sont importants car il crée l'harmonie/l'équillibre.

Dans Gaia, tout seule, fait naître :


Ouranos (ciel étoilé) : parthénogénèse = Ouranos nait d'elle mais est complètement collé à elle et donc, il n'y pas d'endroit où les humains peuvent vivre, trop collé.


Les Montagnes : sur elle


Pontos(flot= existence abstraite de l'eau) : à côté d'elle

3. Les autres cosmogonies grecques
1. Cosmogonie Homérique


-C'est un récit de l'origine du monde dans Iliade au chant 14 : à l'origine de tout, c'est l'eau. C'est 
le créateur de toute les choses(pour Héra, Océan et Tétis ne sont pas ses parents mais bien les 
parents) 

2. Cosmogonie Orphique

· Mythe d'Orphée : un musicien qui s'apprêtait à épouser Eurydice et le jour de leur mariage, elle meurt. Il décide de se rendre aux enfer et de charmer Cerbeus et de rencontrer Hadès. Il réussit à les convaincre de ramener sa fiancé des enfers. Il ne peut pas la regarder tout au long du chemin du retour et finalement, il ne peut résister et il échoue.

· La religion d'Orphé : très secret, on croit qu'on peut échapper à la mort

3. Cosmogonie Platonicienne


-dieu voulant que tout soit bon(le créateur) et que rien ne soit mauvais

4. Les Physiciens d'Ionie

- Vie siècle av J.-C.

· Se sont des philosophes qui essai de comprendre le monde. Ils vont désacraliser(désacralisation)= expliquer les causes sans utiliser les Dieux. C'est ce qu'on considère comme les 1re pas de la pensée scientifique

· Phusis = nature

· cette

· Thalès (de Milet): le 1re, s'intéressait beaucoup à l'eau (Milet est une ville avec un port important) Il se questionne sur son principe. Il comprend que les nuages sont de l'eau qui c'est évaporé de la terre, c'est condensé et retombé sur la terre. Celon lui, l'eau est l'origine de tout. Mais comment pourrait-on faire surgir de l'eau le feu?
· Anaximandre(Milet) : Pour lui, à l'origine de tout est l'Apéron = un vide sans fin et qui contient tout à la fois, c'est illimité. De l'apéron émerge tout les éléments de la nature(4) = le feu, l'air, l'eau et la terre. Apéron est d'une certaine façon une graine : d'un chose peut sortir plusieurs choses différentes.

 Les oppositions : feu = chaud

air= froid

eau= humide

terre= sec 

· Anazimène(Milet) :le principe à base de tout est l'air. Les autres éléments se forme à partir d'un processus de condensation (raréfaction) = si on condense l'air donne du vent, un peu plus un nuage, etc etc.


-Malgré le désir de se réparer des Dieux pour expliquer des phénomènes il y a encore un 
mélange avec mythes et raison


Les généalogies hésiodiques


1.Les grandes généalogies


Début de la procréation/Plus des concepts abstrait(des personnages, des être physique)
1. Gaia + Ouranos: 

- Titans(Océan, Coios, Crios, Hypérion, Japet, Cronos) et Titanides(Théia, Rhéia, Thémis, Phobe, Mnémosyne, Thétys)

-Cyclopes
- Hécatonchires  /les cent bras.  

-Étant collé ensemble(gaia et ouranos), les enfants ne peuvent pas sortir. Elle demande de l'aide de ces enfants pour repousser Ouranos. Cronos lui vient en aide: il coupe le pénis de son père et celui-ci s'éloigne de la terre. Il jette son sexe dans la mer et le sang et le sexe qui tombe donne   

2. Ouranos (seul-après la castration)
 de son sang : 
-Les Érinyes : divinité de la vengeance: crime familiaux. Elle sont laides 


et aime hanter les hommes 


- Les Géants : pas méchant 

 - Les Nymphes des frênes :  pas méchant



  de son sperme : Aphrodite; son nom veut dire écume (sperme+mer). On l'apelle aussi 




    Cythérée(l'île) et on l'associe à la ville de Chypre. Lorsqu'Aphrodite 




    nait, le rôle d'Eros change, il devient son compagnon.




-Deux opposé naissent d'Ouranos : la haine (Érinyes) et Aphrodite (amour) = 



équillibre (trop d'amour =Ouranos et sa relation avec Gaia), trop de haine (pas 



bon)

3. Gaia+ Pontos : 



- naissances de plusieurs monstres  (Nérée, Thaumas, etc)

4. Gaia+ Tartare : naissance de plusieurs monstres (Typhon et Échidna)



*les monstres sont importants car il crée des Héros : on tuant des monstres, ils 




deviennent des héros

5. Nuit :  divinité négative naissent surtout de lui comme

- Les moires : trois sœurs qui sont les divinités du destin(le fils avec les ciseaux)

- Iris :divinité de la discorde

- Hypnos et Thanatos : le sommeil et la mort/trépas. Thanatos c'est la belle mort, celle où l'on meurt au combat(pas de vieillesse) et Hypnos est utillisé par les Dieux pour implanter des mauvaises intentions aux gens par leur rêve

- Kères : créature laide, se nourrissant des gens tombé au combat

-Géras : la vieillesse   (Héracles vs Géras)

6. Titans :



-Cronos et Rhéia s'unisse(frère et sœur) et donne les divinité olympienne(Zeus, etc)



-Hypérion et Rhéia donne naissance à Eos( aube) Hélios(soleil) Célénée(Lune)



-Mnémosyne(donne naissance aux Muses



-Japet donne naissance à Atlas, Prométhée, Épiméthée



2. Les combats pour la souveraineté

Avec le temps, Cronos(Titan) commence à craindre ses fils et qu'un d'eux prennent sa place. Les parent de Cronos lui annoncent que c'est justement ce qu'il lui arrivera. Il envoi les cyclopes et les hécatonchired dans le Tartare(centre de la Terre). Il décide de manger ses enfants aussi à chaque fois qu'un meurt. Sa femme, Rheia, ne voulant pas que son prochain enfant meurt, demande conseille à ses parents(Gaia et Ouranos). Elle se rend sur une île et donne naissance discretement à Zeus et remplace celui par une pierre que Cronos avale. Un jour, Zeus veut venger ses frères et soeurs, consulte Métis(déese de la Ruse et de la Sagesse/bon conseil) qui lui dit d'entrer en service à Cronos, qui ne te reconnaitra pas. Zeus recoit un liquide qu'il donne à son père qui le fait vomir ses enfants. 

Titanomachie=   Cronos+Titans VS Zeus+Frères et Soeurs+Cyclopes/Hecatonchides = 

-10ans d'année divine(+/- 100ans humains) 

- Cyclope frabrique des armes: Zeus recoit Foudre / Poséidon= Trident / Kunée = Hadès

- Zeus utillise la foudre pour sonner les Titans, les Hecatonchides les captures(100bras) et les enferme dans le Tartare et garde la porte d celle-ci. 

- Atlas plutôt que d'être enfermé, doit porter le poid du monde sur son dos

· Zeus: garde le ciel et la souveraineté (le père de tout les Dieux) 

· Poséidon: monde aquatique

· Hadès: le monde souterrain


Pous s'assurer qu'il garde le pouvoir à jamais, Zeus se marie avec d'abord Métis. Métis possède 
aussi le pouvoir de prédir l'avenir et la dévore enceinte. Quelques temps plus tard, il donne 
naissance à Athena (bosse sur la tête). En la mangeant, il absorbe sa ruse. Il épouse ensuite 
Thémis(la loi/la balance) et absorbe son pouvoir des lois = devient la lois/justices dans le monde 
des Dieux. Typhon:Gaia crée le typhone pour donner une lecon et devient la dernière menace 
pour contester Zeus. Le pouvoir étant établie pour les Dieux, les humains peuvent maintenant 
apparaître.

Les récits des origines (Hommes)
1. La création de l'être humain

Pour les grecs, comme tout les peuples, connaître leurs origines, pourquoi homme et la femme, très important. Les écrit étiologiques, tout comme le cosmos,  sont très proche de la Bible et autres religions: À l'origine, il y avait un paradis (L'eden), l'homme était immortel, cotoyait Dieu et discutait avec lui hors après avoir mangé la pomme, il sera chassé de l'Eden et sera punis. Ils seront aussi purifié beaucoup plus tard avec le Déluge. Dégénérescense= on part du paradis/immortalité à la souffrance/mortalité.


Le mythe des cinq races(Hésiode, Travaux et Jours)


Race d'or:  vit parmi les dieux. Pas de femme. Pas de maladie, pas de souffrance,


Race d'argent:: Naisse et à partir de 20ans, s'entre-tue. Femme apparait


Race de bronze: Très violents et sauvages


Race des héros: Demi-dieux (héros)


Race de fer: la race actuelle, les hommes de maintenant


Dégénérescence: encore ici, on part d'être parmi les Dieux/presque immortalité/paix à 
souffrance/mortalité/etc


-Trifonctionnalité (Jean-Pierre Vernant)


Les trois fonctions dans les mythes(souvraineté/guerre/production) est aussi interprété avec 
cette école. Les races sont divisé entre positif et Négatif:


Diké(Justice): Race d'or(avec les Dieux), Race de Héros (guérrier justes et valeureux)


Hubris(Démesure): Race d'argent (guerre/femme apparait), Race de Bronze, 



L'homme est divisé entre les deux: travail fort mais se querelle beaucoup aussi
Création de l'Homme:
1.1 L'homme:


Issu de la Terre: comme les Spartoi et Deucalion(Noé grecs)


Issu de la glaice(fabriqué): Pandore(avec de la Terre par Héphaistos) et Promothée(fait la même 



        chose que pour les hommes)

Il n'y a pas de 1re homme créé, il y a DES hommes crées = sa n'intéresse pas de savoir qui était le 1re homme, mais de savoir qui est le premier Grec(très centré sur eux-même/le mot barbare veut dire “tout ceux qui ne sont pas Grecs” = tout ceux qui parlaient une autres langues, sonnait pour eux Bar Bar Bar)

1.2 La Femme

Promothée(nom= pense avant) et son frère Epiméthée(nom=pense après) joue un grand rôle dans cette création Il prennent 2 boeufs, il prenne du 1re les os+ grasse et du 2e la chair+ les entrailles. Il trempe les os de graisse, ce qui sent bon et la chair et les entrailles il les mets dans un sac laid. Zeus choisit les os, mais sait très bien que Promothé essai de le tromper mais sa ne le dérange pas d'avoir cette part. Il décide quand même de punir; Promothée recoit rien et les homme, Zeus leur vole le feu(la foudre, le feu immortel). Prométhé vole une partie du Feu= férule creuse(plante) qui est humide de l'extérieur et sec de l'intérieur pour le redonner aux humains. Mais celui-ci se fait enchaîner à une montage et se fait manger son foi tout les jours par un aigle. Zeus repuni l'homme en créant la femme


Zeus demande à:
· Héphaistos: créer la plus belle des vierges (visage de déesse)

· Athéna: de la vétir (robe d'argent/cheveux avec des fleurs/lui apprend à tisser)

· Hermès: de mettre des mots/une âme mensongère/mauvaise/sournoise


Le but de Zeus est de créer un beau(de l'extérieur) mais un mal (de l'intérieur). C'est un mal 

nécessaire car les hommes n'étant plus seul, doivent se reproduire(reproduction sexué 
commence avec l'arrivé de la femme/comme les Titans avant) et  la mort arrive.


 Pandore:    Pan= Tous / Dore= Don/cadeau


Zeus envoit Pandore avec une jarre(contenant tout les maux) à Epiméthée, celui ci est tout de 
suite charmé et l'épouse(malgré les objections de son frères). Pandore ouvre la boîte de Pandore 
sauf l'espoir. Épiméthée et Pandore créront, leur descendances incluse, donc toutes les femmes 
sur la terre. 


Pourquoi l'espérance se trouvait dans la jarre des Maux? Pour est-ce négatif?
1. Elpis = Attente

· En grecs, le mot utilliser pour Espérance est “Elpis” qui veut dire Attente. Ex: si on attend la naissance d'un enfant, c'est de l'espérance. Mais si l'attente c'est une guerre qui arrive, l'attente devient négatif. 

2. Inaction

· L'espérance amène l'inaction. Ex: Si l'enfant est malade, et on prit les Dieux, on n'agit pas et donc, on ne fait rien. Si l'on voulait vraiment le guérir, on ferait appel à un docteur. À la guerre, ils sont trois fois plus que moi, plutôt que de me battre, me rendre.

3. Espérance accompagne les malheurs

· L'homme heureux à déjà tout, mais l'homme malheureux, espère quelque chose et donc, est associé au malheur.

4. Pandore= jarre

· Comparaison entre Pandore et la Jarre : pas vraiment de lien avec l'Espoir mais plutôt un parallèle que Pandore et la jarre sont tout d'eux faite de céramique(terre et eau) et cache ce qu'elles contiennent toute les deux.


Conditions humaine: (conclusion des 5 races et mythe de la femme)

1. Les femmes:
· La femme porte le mal, plus rien ne va quand elle apparait

· C'est un mal nécessaire car les grecs ont besoins d'une descendance, ils ne veulent par tout perdre ce qu'ils ont construit et ils veulent des enfants qui pourront s'occuper d'eux lorsqu'ils ne pourront plus.

· En même temps, la femme est mensongère, elle épuise l'homme, l'asèche. 

· Tout ces fautes annulent leur qualité

· La fin de l'immortalité arrive avec la femme / la séparation des hommes et des Dieux

2. Le travail
· Les hommes vont devoir cultiver la terre, gagner leurs pains à la sueur de leur frond. C'est une lutte pour vivre

· “Les mangeurs de farine” = l'homme (alimentation principale) 

3. Ambiguité
· Toujours deux aspects qui se côtoient/opposent: il n'y a plus de bien sa mal, de vie sans mort, de jeunesse sans vieillesse et d'abondance sans fatigue.

4. Bible
· Liens entre bible et mythologie:

- Dégénérescens: les hommes sont heureux au début, ensuite difficile et mort

 - Jésus et Promothée tout d'eux sauveur

 - La femme est crée dans un 2e temps / apporte le malheur MAIS pas de faute        

    originelle. Ève est responsable du malheur, mais pour les grecs, c'est une création      

   d'une faute d'un autre. L'ouverture de la boîte est la volonté de Zeus


Jean-Pierre Vernant:

· de l'école de Paris

· Pour lui, le context social est très important, et analyse le mythe de la création

- il ne faut pas oubier que les Grecs sont misogène 


-3 structures:   Parts de Sacrifices                         Feu                   Pandore

Extérieur:

Graisse

Plante(fenouil)
Beauté


Intérieur: 

Os


       Feu

   Vil

2. L'apparition du premier Grec
Zeus se rend en Arcadie rencontrer le roi Lycaon. Soit que Lycaon ait servit de la viande humaine ou que Zeus aille tenter de le tuer. Pour se venger, Zeus crée un déluge. Il averti d'avance  Deucalion de se construire un bateau avec sa femme Pyrrha. Le déluge dure 9jours et 9nuits et finalement leur barque s'échoue dans la réfion de la Théssalie. Ils ont un fils :

· Hellen, qui est en fait, les Grecs, qui vit en Héllas(le pays) et que la culture/mythe/théâtre est l'Hellénisme. 

· Ils lancent des cailloux pour faire naître plus d'homme.
3. Les origines des peuples grecs

Partout en Grèce on parle le grec mais quelques variantes. On invente des histoires pour expliquer cela. On se demande par exemple, pourquoi on parle l'Arcadien en plein territoire Thessalien

À partir de la descendance d'Hellen, des mythes, on explique les différentes langues. 


Ex : - On parle le Dorien au nord-ouest de la Grèce car Doros c'est installer dans cette région

· Béotien/Éoliens : 3e fils Éolos a eut une fille et que son petit-fils prendrait sa place au pouvoir Mais sa fille se marie quand même avec Poséidon, et ne peut pas vraiment les tuer. Il abandonnes les enfants, un berger(avec des contacts) donne les enfants à une reine. Le problème est qu'elle tombe enceinte peut de temps après et n'aime plus les enfants. Ils se font chassé, apprenent leurs vraies identité, mettre leur mère sur le trône, tue leur grand-père Eolos et ensuite s'en vont chacun à des endroits de la Grèce = en Béotie et en Théssalie.
4. Les Amazones
1. Caractéristiques Physiques
· Un seul sein coupé ou cautérisé.

· Origine du mot: ''A'' et ''mazôn' = sans sein

· La tunique : le péplos, plus court que les robes de l'époque, plus de mouvement, souvent dénude le sein

· Des guerrières, à cheval, etc  

· 
Caractéristiques:

· Elles vivent sans homme, toute seule, violente et guerrière

· Dans d'autre mythes, elles vivent avec des hommes mais les rôles sont inversé: elle fait la guerre, elle va à la chasse et maintien le contrôle en les mutilants pour les contrôler

· Elle vive avec des hommes mais avant de se marier, elles doivent  d'abord fait le rituel de tuer un homme

· Elles vivent seules, et se rendent à une montagne, rencontre des hommes et ont des enfants ensuite.

· Elles meurt toutes

· Artémis était leur divinité

Pourquoi un sein?

· Le sang plutôt que de se rendre au sein, se rend au bras et le rend donc plus fort

· Pour mieux tirer à l'arc, lancer la lance

2. Origines
· Les filles d'Ares(Dieu de la guerre)       

· Femme normale, qui travaillait à la maison et pour une raison ou pour un autre, quand leur mari quittait, prenait contrôle (une guerre, etc)

3. Mythes principaux

Achille : 

· Lorsqu'il était à la guerre de Troie, les Amazons y étaient aussi, et pendant un combat, Penthésilée en la tuant il réalise en regardant dans ces yeux que c'était la femme de sa vie(son égal/fille d'Ares) mais elle est mort


Héraclès :

· Les 12 travaux, la 9ème il doit récupérer la ceinture d'Hippolyte. Héra, pour nuire à Héracles, propage un mensonge qu'il est là pour les tuer, elles décident de se battre contre lui.


Thésée :

· Antiope est kidnappé(pas vraiment) et lorsqu'il se rend à Athènes, les amazones s'y rendent et se y font la guerre.

4. Interprétation

- Altérité :

· Ce qui est autres = elles étaient autres, complètement différentes de ce qui étaient considéré normal par les Grecs, des barbares.(elle viennent toujours de l'extérieur de la Grèce/violente contre les hommes)

· Les femmes qui ont pris le contrôle sont violentes, barbares.

-Inversion

· Tout est inversé avec les amazones : elle ne tisse pas, ne s'occupe pas des enfants mais elles chassent, font la guerre. Rôle inverser des femmes et homes
· Pour un Grec, il faut vivre dans une cité, pour être civilisé alors qu'elles vivent à la campagne, dans les forêts.

-Moralisateur

· Les grecs aiment enseigner les Amazones car elles enseignent quelque chose : elles perdaient tout le temps car elles n'était pas à sa place. Une femme qui prend les armes perds. Tout comme un homme qui fait les travaux ménager se retrouve les jambes cassés, etc

-Dangereuses

· Elles jouent le rôle des monstres : dans plusieurs mythes, le héros doit tuer une amazones

· Elle représente une menace pour la civilisation
DIVINITÉ OLYMPIENNES
Fonctionnalisme : les mythes enseignent les valeurs et les conceptions aux Grecs

-Par définition, les divinité olympiennes sont celles qui vivent dans l'Olympe. Hestia est souvent exclue car un rôle mineur et Hadès aussi car il règne sur les souterrains. D'autre, exclu Dionysos car il vient d'ailleurs. 

· Les divinités ne nous apprennent rien sur la religion, mais de vraiment raconter les aventures.

· Beaucoup de répétitions de thèmes entre les Dieux, mais se complète en même temps

· Beaucoup de chose ne font pas de sens, anachronique

Caractéristiques Générales:
· Origines:


- Certains Dieux, très anciens, on n'a peut de trace sur leurs origines. Ils sont des mélanges qui viennent de la Mésopotamie, de l'Égypte, etc. 

· Immortels
· On a les récits de leurs naissances. Ils sont des Dieux immortels(grande vitalité/force inépuisable) pas éternels(ils nont pas tourjours exister, ils ont eu une naissance)
· Omniscient, pas conscient de tout ce qui se passe (pratique pour les mythes)

· Nectar et ambroisie
· Nourriture des Dieux

· À l'origine, les deux termes sont interchangeable, c'est ce dont les Dieux s'alimentaient(huile). Avec Homère, on fait une distinction entre les deux. Dans l'Olympe, c'est tout ce qui est accessible.  
· L'Olympe
· On ne sait pas trop c'est ou; dans les hauteurs, mais dans un lieu physique= mont olympe (mont très haut sommet au dessus des nuages)

· Moralité
· Ils n'ont pas de supériorité morales sur les Hommes

· Ils sont vains, aiment être flattés

· Normal pour les Grecs, car eux ils admiraient les hommes forts, musclé, etc moins que ceux intelligents, moral. 

· Anthropomorphisés
· Ce sont des Dieux ayant l'apparence humaines mais qui ont un éclat, un peu plus grand, un grande voix, une beauté, etc.

· Physiologiquement humain aussi, ils ont les défauts et les qualités des humains : ils ont peur, ils veulent la gloire, sont jaloux, etc

· Exclus de la condition humaine
- Ne meurt pas

- Ne mange pas/ n'ont pas à cultiver leurs nourritures

1. Zeus
1. Dieu du ciel et des phénomènes atmosphériques:  éclair, pluie, etc
2. Souverain et père: le chef(père de famille)
3. Veille sur les serments: pour tenir sa parole, on jure sur Zeus(Tenis/Métis=Loi)
4. Protecteur de l'hospitalité: toujours être accueillant = Zeus protège ça 
5. Sauveur: si on veut faire quelque chose de dangereux, on invoque Zeus protection
6. Peseur de destins: Il peut prédire l'avenir, le pesé mais pas le changer
7. Dispensateur de biens et de maux: avait deux jarres les contenants 


-Symboles :  la foudre, Limbe(lumière autour de la tête), l'aigle, sceptre, etc


-Épiclèses(caractéristiques):

· Zeus Sôtèr: sauveur (l'interpeller en temps que sauveur)
· Naissance:
- Naît en Crête,/Dicté, grandit avec une chèvre Amalthée et un jour brise sa corne, la rend magique et crée la moisson. Porte l'Égide qui est une peau de chèvre qu'il utilisait comme bouclier/arme. 


-Unions et infidélité;
· Sujet principal des mythes de Zeus, tant avec des divinités qu'avec des mortelles

· Les femmes tombent toujours enceintes. 

Divinité:

- Thétis, Métis, Létô, Déméter  et épouse officiellement Héra. (le père Grec pouvait avoir des maîtresses, non-citoyennes, mais seulement une femme) 



Mortelle: Danaé; pluie d'or, donne naissance à Persée




Léda; femme de Tyndare(roi de Spartes), Zeus se transforme en Cyngne, pond à 



          un œuf, donne naissance à Hélène(Troie). 


Interprétation Modernes:
· Épouse et maîtresses reflète les valeurs de la famille Grecs

· Nobles veulent avoir Zeus comme ancêtre, invente donc des histoires dans leur généalogies pour descendre de lui. 


Interprétation Anciens:
· S'il avait autant de maîtresses c'est qu'il se sacrifiait.

Ex: quand il y a trop de monstres, il faut un héros pour les tués = demi-dieux, etc

  quand il y a trop de monde; provoque une guerre et des morts avec Hélène

2. Héra

1. Épouse de Zeus: 

2. Protectrice des mariages légitimes: reconnu par le père
3. Protectrice de la fidélité des épouses: la fidélité des femmes(Ulysse et Pénélope)
4. Protectrice de la légitimité des enfants: faire certains que c'est l'enfant légitime

Caractéristiques:
· Yeux de Génisse, une vache

· Les bains sont symboles de Héra(purifier)


Mythes principaux:

· La légitimité des enfants et des épouses

· Les mythes sont écrit par les hommes, et donc leurs points de vus

· Quand elle intervient pour contrevenir à Zeus, elle le fait en cachette, ment (elle est soumise/pas entièrement libre)

· Athéna:  Héra est jalouse de Zeus,qui a donné naissance à un enfant seul,  enfante elle-même un enfant seule : Typhon (un monstre gigantesque) vole à Zeus tout ces muscles et enferme ceux-ci dans une caverne gardé par un dragon. Hermès vient reprendre les muscles à Zeus et enfouit Typhon sous une montagne. 
-Message: vous ne pouvez avoir d'enfant que par votre époux légitime
· Io : jeune et belle prêtresse que Zeus tombe amoureux d'elle. Il lui apparaît sous forme d'un rêve et elle consulte l'Oracle qui lui confirme que si Zeus vient vers elle, elle doit l'accepter. Pour protéger Io, Zeus la transforme en vache. Héra n'est pas dupe, parle à Zeus et s'il promet de ne plus le faire, elle le laissera en paix. Elle met la vache sous la protection d'Argos(un colosse avec 100 yeux) et Zeus demande encore à Hermès de venir l'aider, tue argos. Héra se sens mal et transfert ses yeux sur un paons.
-Message: c'est la jeune fille qui est punit et pas Zeus

· Ixion: tu ne convois pas la femme de quelqu'un d'autre (si maîtresse, accepté)


-Rapport avec la sexualité



-Héra: sexualité c'est la procréation



-Aphrodite: sexualité c'est le plaisir


Tirésias : blesse un serpent/se transforme en femme/ a des rapports sexuels en temps que femme 
et homme/Zeus et Héra demande quelle personne a le plus de plaisir : il répond la femme/se fait 
crever les yeux/Zeus a pitier donne le don de devin



Message : la femme ne devrait pas avoir de plaisir

3. Artémis

1. Protectrice de la virginité de la jeune fille/chasteté des jeunes 

2. Déesse de la chasse 

3. Protectrice de la nature sauvage

4. Protectrice de la vie Féminine, prépare au mariage, veille à la croissance

5. Préside aux accouchements

6. Déesse des Amazones


Symboles: biche, les oursons


Naissance: jumeau Artémis et Apollon par Létô. Elle naît la première et aide sa mère à 

accoucher à sa mère(pour cela qu'on fait des offrandes à Artémis pendant un accouchement) 


Symbolique :
· Artémis protège la vie d'une jeune fille jusqu'à son mariage, protège sa virginité, etc.

· Avant le mariage, le jeune homme et la jeunne fille font parti du monde d'Artémis. Lorsqu'ils sont mariés, ils font partis du monde adultes (le monde de Déméter) 

· L'importance de respecté ce cheminement (resté vierge, se marier, etc)

· Monde d'Artémis: virginité, chasteté, le monde de la chasse/entraînement militaire(jeunes hommes) = un monde rural        Message : plus de liberté, la nature, etc

· Monde Déméter: le monde de la Cité(Urbain), un monde de Guerres, monde de politique, monde de la sexualité(surtout jeune fille pour la procréation)


Caractéristiques:
· Ceux qui ne respecte pas la Virginité, le mariage se font punir

· Aphrodite et Artémis ne s'entende pas bien pour cette raison


Mythes :

-Hippolyte: les femmes ne le tentaient pas vraiment, refuse de se marier; Artémis est fâché. Aphrodite fait tomber amoureuse Phèdre(la belle-mère) mais Hippolyte ne veut rien savoir. Elle se plaint à son mari qu'il l'a violé et finalement, Poséidon le fait tué en le faisant tombé de son char.



Message : si on ne respecte pas l'ordre, on paie


- Callistô: se fait séduire par Zeus déguisé en Artémis. Elle tombe enceinte mais elle ne veut pas sortir du monde d'Artémis, cache le fait qu'elle est enceinte. Elle se fait prendre et se fait chasser par Artémis de son monde. Elle se fait transformer en ours, Zeus se sent mal, l'amène avec lui dans le ciel, devient la Grande Ours et son enfant devient la Petite Ours.



Message: n'a pas respecté les règles; union non accepté + ne voulait pas quitter le 




      monde


- Atalante: elle était bonne à la course, voulait garder sa liberté et ne voulait pas se marier. Son père désespéré, il fait une entente: celui qui courra plus vite que toi, tu devras le marier. Elle remporte la victoire à chaque fois et Aphrodite donne au dernier prétendant 3 pommes d'or. Dans la course, lance celles-ci, Atalante va les ramasser et s'arrêter et toi tu vas gagner. Elle 



Message : ils ont respecté le cheminement normal donc, ce n'est pas Artémis qui les as




     punis mais quelqu'un d'autre.

4. Aphrodite

1. Fécondité, union et procréation

2. Amour, désir, sentiment

3. Marine, issue de la mer, assure la bonne navigation

Caractéristiques:
· Déesse de l'amour

· Sexualité tournée vers le désir

· Intervient surtout dans les mythes d'Artémis, la fait chier

· Déesse de la ruse aussi

· Soit marier à Arès(guerre-haine/amour) soi à Héphaïstos(laideur-diforme/beauté) = harmonie
· Athéna, Artémis, Hestia sont les seules personnes à n'avoir jamais succombé au pouvoir de séduction de Aphrodite


Symboles: les coquillages, la grenade(fertilité), accompagné par Erros et Himéros(désir)


Rôle: que les jeunes hommes et les jeunes femmes passent au monde adulte, qui accepte la 

          sexualité


Mythes Principaux:
· Odyssée, VIII:
- Épouse d'Héphaistos et amante d'Ares, Hélios se rend compte de leur relation, averti Héphaïstos qui lui construit un filet invisible pour les surprendre

· Adonis:
- Un roi en Assyrie, à une fille Smyrna qui refuse de se marier. Au lieu de faire naître un désir pour un autre prince, elle fait naitre un désir pour son père. Smyrna sait que son père la refuserait, et après avoir réussit pendant 12 jours, se fait découvrir et chassé du palais. Elle invoque l'aide des Dieux et la transforme en arbre à Myrrhe. Cet arbre là existe véritablement et la myrrhe est de la sève, qui représente ses larmes. On utillise cet sève pour faire des parfums, etc. Au bout de 9mois, naisse un jeune homme incroyablement beau de ses écorces. Hermaphrodite et Perséphone tombe tout deux amoureux de lui. Finalement Zeus intervient et leur dit qu'elles devront se le partager. 1/3 de l'année avec Perséphone(l'enfer) = réprésente l'hivers et le 2/3 avec Aphrodite = l'automne/printemps/été). Adonis n'est pas chaste et n'est pas marié et Artémis le puni pour ces fautes. Elle fait appel à la nature sauvage, fait piétiner Adonis par un sanglier. Aphrodite en acourant pour le sauver, pile sur une épine et fait couler du sang sur une rose blanche(pouquoi maintenant les roses sont rouges) et sur des anémones (fleurs qui vivent très peu de temps, comme Adonis)

· Hémaphrodite
- Fils d'Aphrodite et d'Hermès rencontre une nymphe des eaux(Naiades) qui tombe amoureuse de lui. Elle supplie Poséidon qu'il ne soit jamais séparé. Il fait fondre leurs deux corps pour en faire un = hémaphrodite

· Anchise:
- Zeus met en Aphrodite un désir pour Anchise, un beau mortel pour se vanger du fait qu'Aphrodite fait naître le désir pour des humains dans les Dieux et se moque d'eux.

5. Héphaïstos


1. Dieu artisan :  fait des armes, artisan

2. Maître du feu et des volcans:  contrôle la forge, volcan Etna (son maître)

3. Forgeron, maîtres des arts du feu


4. Dieu lieur: fileur

Caractéristiques:
· Bossu, laid

· Toujours à côté d'une forge/four

· Pas vraiment de mythe spécifiquement pour lui, est mentionné quelques vers, c'est tout


Symboles: feu, forge, cisseaux


Naissances:
Nait Diforme:

· Nait d'Héra, laid et diforme et sa mère se débarasse de lui en le lancant hors de l'Olympe. Il est recueilli par des Nymphes qui s'occupe de lui.

Devient Diforme:

· Il est le fils légitime de Zeus et d'Héra et un jour que les deux se chicanes, intervient pour arrêter le conflit. Il prend parti pour Héra, et Zeus fâché que son fils se mêle de choses qui ne le concerne pas, lance celui-ci hors de l'Olympe et sa chute le rend laid


Comment devient-il Dieu?
· Une déesse qui porte des bijoux d'Héphaistos et Héra demande qui les a fait. Quand elle apprend que s'est son fils, le ramène, fière de son talent

· Il fait construire un trône qui emprisonne Héra. Étant le seul à pouvoir la sortir, se fait faire entrer dans l'Olympe


Pourquoi les Grecs l'ont-il inclu?
· Parce qu'il est diforme et laid(inverse de ce qu'ils aiments)

· Parce qu'il est artisans: admire les oeuvres mais méprise les artitsans eux-même

- Souvent étrangé, moins beau, moins en forme, toujours penché (ne représente pas le meilleur d'eux)

· Puisqu'ils aiment les oeuvres, important d'avoir un Dieu qui représente cela. Il représente aussi ceux qui sont hors-norme(pas l'idéal du citoyen)


Mythes:
· intervient surtout pour faire des armes, comme dans L'Illiade pour fabriquer les armes d'Achille.

· Poursuit Athéna amoureux d'elle mais le rejète. Lorsqu'il tente de la prendre dans ses bras, il éjacule sur sa jambe et Athéna netoie sa jambe avec un morceau de laine et le lance par terre et nait Erichtonios (celui qui nait de la terre et de la laine) est le 1re roi d'Athène.

VEUT FINIR ICI AVANT EXAMEN MI SESSION
6. Athéna

1. Déese de la guerre:  rusée, espionnage, être intelligent

2. Déese de l'intelligence pratique et de la ruse: Sa mère est Métis
3. Protectrice des travaux domestique de la femme(textile, céramique)

4. Protectrice de la cité: Athène
5. Déese des arts et de l'artisanat

6. Conséillère des héros


Caractéristiques:

· Épiclèses: Nikè(victoire), Poliade(prectrice de la cité), Parthénos(Vierge), Pallas(une amie décédé/mot qui veut dire jeune fille/nom d'un Titan qu'elle va combattre et vaincre), Amétore( la sans-mère)

· Casque sur la tête, Yeux Pers. Porte l'Égide

· Fille préféré de Zeus(elle se voit uniquement la fille de Zeus, pas d'autre femme)

· Représente la sagesse de la guerre, la ruse, l'aspect contrôlé

· Aurait inventé l'Araire(agriculture), 

Symboles:

- casque, chouette, laurier, lance, bouclier, 

Comparaisons:


Arès: 
· Fils de Zeus et d'Héra, jaloux d'Athéna(affection de Zeus). Représente la démesure, l'excès de la guerre = inverse d'Athéna


Poséidon:
· Ahténa Hippia (Hippique) = normalement cheval est le symbole de poséidon. Le mythe est qu'elle aurait inventé le mord.
Explication:
- Bellérophon: exilé à Corinthe, ou la reine tente de le séduire, se fait refuser et se plaint au roi. Le roi envoi celui en Lycie, et se fait donner des missions par le rois de celui-ci. Bellérophon doit térasser une chimère et Athéna lui apporte Pegasse pour qu'il puisse jetter un bloque de plomb dans sa bouche. Athéna crée la mord pour qu'il puisse contrôler pégasse. 

· Poséidon est celui qui aime le cheval fougeux, libre, agressif alors qu'Athéna elle est là pour le contrôler


Mythes Principaux:

Arachné:
· Jeune fille qui se ventit d'être tellement bonne au tissage qu'elle surpassait Athéna. Athéna s'approche un jour d'elle déguisé et tente de la résonné. Finalement, décide de l'affronter de et faire une oeuvre ou l'on voit les Dieux à leur meilleurs alors qu'Arachné fait ceux-ci à leurs plus bas. Athéna est ffusqué du travaille pour l'insulte et son talent et détruit son oeubre. Arachné se pend et Athéna se sent mal, la transforme en araigné (fil)


Fondation d'Athène:
· Un jour un Laurier et une source surgisse de terre et on consulte l'Oracle de Delphe, qu'est-ce que c'est que ce miracle. Ils doivent choisir soit Laurier(symbole d'Athéna) ou la fontaine(Poséidon). Tout les hommes votent pour Poséidon et les femmes pour Athéna. Poséidon en colère, amène un déluge et pour calmé celui-ci, les femmes subissent des conséquences: les femmes ne pourront plus jamais voter, ne pourront plus donner leur noms à leurs enfants et ne pourteront plus le titre de citoyens (Athéniennes).
7. Hermès

1. Dieu de la mobilité (mouvement): dieu des voyageurs
2. Dieu des échanges de toutes sortes: dieu des commercants/Prince des Voleurs
3. Divinité psychopompe: guide/conducteur des âmes: dernier voyage
4. Protecteur des moutons

5. Inventeur du feu


Caractéristiques:
· Fils de Zeus et de Maia au multiples talents

· La racine du mot veut dire “borne routière”(on jette un tas de pierre pour invoquer sa protection, crée des bornes); tas de pierre: tue un monstre Argos .

· Prince des voleurs: les voleurs permettent aux biens de circuler

· Dieux de l'éloquence, des discours, des orateurs

· Messager des Dieux(surtout Zeus) 

· Quand un silence tombe dans une conversation on dit: “un ange qui passe”. Pour les grecs c'est “Ah, Hermès vient d'entrer” Comme si a chaque fois, lorsqu'un messager de Dieu entre dans une pièce on se tait

Symboles:
· Caducée (baton avec serpent et des ailes), ailes sur les souliers, Pétase(chapeau de voyageur)


Naissance:
· Nait sur terre et est accepter plus tard sur l'Olympe. Lorsque sa mère s'endore, prend une tortue et crée une Lyre avec la carapace. Il a la caisse de résonnance mais pas les cordes. Il trouve un troupeu de bête, celui d'Apollon, et subtilise celles-ci. Il tue deux boeufs, mais lorqu'il vient pour les mangers, il réalise que s'il veut entrer dans l'Olympe, il ne peut pas manger de la viande. Il décide de brûler le troupeau (nourriture des Dieux) et retourne chez lui dormir. Apollon se rend compte que c'est Hermès qui lui a volé son troupeau, il ni l'avoir fait mais se fait quand même apporter. Il décide de jouer de la Lyre et Apollon charmé par l'instrument fait une deal avec Apollon: il lui donne et en échange demande l'immortalité/le caducée. Démontre sufficament de débrouillardise, ruse pour entrer dans l'Olympe.

8. Arès

1. Dieu de la guerre, du carnage et de la bataille sanglante

2. Incarnation de la force brutale


Caractéristiques:

- Dieu mal aimé, ridiculisé(Illiade, Athéna rit de lui), méprisé

Symboles:

- Armes, accompagné de divinité représentant le sang/carnage, un vautour, un chien

Mythes:
· Très présent dans l'Illiade, guerre de Troie.

· Se fait dire pas son père: tu es le plus odieux des Dieux de l'Olympe: les grecs n'aimaient pas la guerre (étonnant car toujours en guerre; système politique/ cité interdépendante qui fait la guerre). C'est pour cela qu'ils préfèrent Athéna à Arès. 

· Conflit entre Athéna et Arès représentait peut-être les conflits entre les généraux(tête Vs muscle)
9. Hadès

1. Règne sur le monde souterrain

2. Roi et geolier des morts

3. Maître de la richesse des profondeurs de la terre


Caractéristiques:
· Frère de Zeus, se fait donner les sous-sols de la terre pour en être le gardien

· Il n'est pas toujours une divinité négative, il est aussi bénéfique; faire pousser les plantes, les céréales. Doivent créer un lien entre Hadès, ce qui représente la terre et Démétèr qui fait pousser les choses = enlèvement de Perséphone/Koré(fille de Déméter)

· Hadès désire une épouse(s'ennui sous terre) est séduit par Perséphone et la kidnappe.


Symboles:
· Avec Perséphone, avec une corne d'abondance

· Le monde des enfers: lorsqu'on meurt, il reste quelque chose (âme/fantôme) et cet entité voyage aux enfers vers Hadès. Hermès nous amène à notre mort jusqu'à Charon(conducteur de la barque immortel) qui exige d'être payer(grecs mettent une pièce d'or dans la bouge du mort) jusqu'à Cerbère. Celui-ci empêche les vivants d'entrer et les morts de sortir. À la base, les âmes érraient sans rien faire jusqu'au concepte des Champs Élysées(genre de paradis). Pour accéder aux enfers, il faut avoir eu les bon rites, sinon on n'y accède que 100ans plus tard. 



Les trois suppliciers des enfers:
· Tantale: qui est condomné à ne pouvoir ni boire ni manger
· Sisyphe: a tenté de trompé les Dieux, de tromper la mort(Thanatos)
· Ixion: attaché à une roue en feu pour avoir séduit Héra
10. Déméter

1. Déese de l'agriculture et des céréales (fertilité de la terre)

2. Liée à la reproduction animale, humaine, végétale

3. Déese de la vie et de la mort

4. Initie les huains aux mystères de la fécondation du renouvellement de la vie de l'au-delà


Caractéristiques
· Nom vient de “ Gé” et “Méter” = Terre-mère

· Celon sa volonté pour les récoltes elle tient la vie des gens entre ses mains d'une certaine facon


Symboles
· Le blé, symbole sexuel relié à la fécondité


Mythe:
· Enlèvement de sa fille Perséphone. Hadès s'ennuiyant dans les enfers, tombe amoureux de Perséphone et la kidnappe. Déméter est très proche de sa mère et la séparation est trop cruelle pour elle et ne sachant pas ou est passé sa fille, recoit de l'aide de Hélios(un témoin lui a dit qu'Hadès a pris sa fille). Elle sait que son frère est seul et ne sachant pas quoi faire, elle ère sur terre à la recherche d'une solution. Elle aboutie à Éleusis(village près d'Athène) ou le roi Célée et son épouse Métanire on un enfant, Démophon. Déméter, sous l'apparance d'une vielle dame, se fait demander d'être la nourrice du jeune enfant et s'ennuyant de sa fille, veut rendre celui-ci immortel. Elle ne le nourrit plus, elle le frotte avec l'Ambroisie le jour et le soir elle le cache dans un feu(les flammes brûle sa partie mortelle). Elle se fait prendre et révèle sa vraie identité. Elle force les gens à construire un temple/sanctuaire en son honneur pour ne pas subire sa vengeance. Déméter s'y enferme pendant 1ans(elle refuse de faire quoique se soit pour l'agriculture= famine/sécheresse). Zeus intervient: envoi Iris(déese méssagère) pour allé voir Déméter pour lui indiquer qu'elle doit faire son travail. Il envoit aussi Hermès à Hadès pour qu'il accepte de rendre Perséphone à sa mère. Il ajoute aussi que si elle n'a rien bu ou mangé aux enfers, elle doit partir hors sinon, elle doit rester. Hadès accepte l'offre de Zeus, donne un morceau de Grenade à Perséphone et celle-ci le mange(genre de contract de mariage) Elle doit rester 2/3 du temps de l'année avec toi et un 1/3 avec sa mère(cycle des saisons)

- Mystères d'Éleusis: religion relié au sanctuaire de Déméter.

- Compare la vie humaine avec le cycle des végétaux = revenir peut-être à la vie

- Commémorer le retour à la vie de Perséphone = créer les mystères
11. Dionysos

1. Divinité de la végétation, de la culture, de la vigne et du vin

2. Dieu de la fertilité du solidement

3. Dieu de la fécondité animale

4. Dieu de l'inspiration(théâtre, poésie, etc)

5. Dieu de l'extase et du délire mystique

 
Caractéristiques:
· Souvent associé à l'ivresse

· Fils de Zeus et d'une mortelle (Sémélée)


- Sa mère étant mortelle,  devrait plutôt être un Demi-dieux/héros mais:

- Lorsqu'elle est enceinte, elle demande à Zeus de se révélé dans sa plus grande splendeur et se fait foudroyer par celui-ci. Met l'embryon dans sa cuisse et 9 mois plus tard(“Naître de la cuisse de Jupiter”), Dionysos nait. On dit qu'il venait de l'étranger, nait en Orient, aurait été élevé par les Nymphes.


- Côté excésif avec le vin


Symboles:
· Léopard, la vigne, la pantère, le bouc, les phallus


Arrivé sur l'olympe:
· Accompagné des Bacchantes/Ménades qui apporte l'excès(le vin) et se fait repousser = pas facil pour les Grecs d'accepter un Dieu étranger. Il réussit éventuellement de se rapprocher de la Grèce, avec ses obstacles et sa persévérances, se fait accepter par Zeus et devient un dieu à part entère.


Pourquoi l'accepté comme dieu pour les Grecs?
· Besoin d'harmonie, il faut du rationel et du irrationel

· L'ivresse fait tomber les barrières et dépassé la simple humanité(se rapproche des Dieux)

· Un dieu pour les personnes hors normes (comme héphaïstos) surtout les femmes et étranger

12. Apollon

1. Archer qui sème la mort brutale et la peste: flêche symbolique (envoi peste)
2. Protecteur et guérisseur:  surtout par son fils
3. Poète et oraculaire: peut voir l'avenir/révèle l'avenir
4. Maître des animaux protecteur des troupeaux:  représenté sous forme berger
5. Purificateur

6. Législateur et protecteur des hommes


Caractéristiques
· Dieu le plus aimé des grecs, le plus beau

· Phoebos = le brillant

· Représente la sagesse, la raison, la jeunesse, la vigueur

· Dans l'iconographie, les flêches représente la peste(invoqué San Sebastien)

· L'Oracle de Delphe(Pythie) est la représentaton d'Apollon; la plus importante.
13. Poséidon


1. Règne sur la mer


2. Protecteur des marins et pêcheurs


3. Ébranleur du sol: on pensait tremblement de terre de lui(source d'eau sous terre/trident)

4. Dompteur de chevaux: frappait le sol avec sabot/souvent en lien avec chevaux(Démeter)
14. Hestia

1. Protectrice des foyer à l'intérieur de la maison :  là ou on se rassemble
2. Incarnation du feu : le foyé (quand le feu pétille= Hestia vit)
· Représente la virginité, elle ne sortait pas/immobile (inverse d'Hermès)

· Importante pour l'hospitalité/accueillait les étrangers
Lliade
1. Homère
Même pas certain s'il a vraiment existé. Aurait vécu en 700 av JC, à la période de la renaissance grecque (pendant un moment, plus aucune écriture/nouveaux bâtiments, période fermé).  

· Les grecs étaient très attaché à leurs cités et on donné son nom de famille avec le nom de la ville hors nous ne savons pas le nom de sa ville mais probablement de l'Ionie.

· L'Iliade aurait été écrit en 750 av JC et donc, qui aurait attendu 50ans pour écrire un autre livre?

· Écrit dans la langue Eolien, donc certain termes pas les mêmes

· Les anciens ne remettent jamais en question l'existence d'Homère et qu'il serait un ''poète aveugle''. Il aurait mis un poète aveugle dans Iliade pour se représenté

· Homère n'est pas un nom commun, est-ce un pseudonyme? Un groupe? Peu importe 

L'iliade était appris à tout les enfants, ils l'apprenaient par cœur, les récitaients. Ce sont les textes d'enseignement, des valeurs des grecs(loyauté, gloire, excellence, hospitalité). Homère était considéré comme le ''professeur''. 

2. L'épopée et sa formation
 
Définition: genre littéraire qui célèbre les exploits des grands héros et Dieux du passé. Ce sont


 toujours des événements qui se sont dérouler dans un moment épique d'un passé lointain. 

· Gilgamesh: récit le plus anciens qu'on peut trouver (1000 ans plus vieux que l'Iliade) et on peut y trouver plusieurs liens entre son histoire et celles présentes dans l'Iliade.


Aèdes: terme pour nommer un poète 

· Les troubadours de l'époque. Ils se promenaient de cité en cité pour raconter leurs histoires et divertir la foule. Présent pour les jeux (olympiques, etc), funérailles

· Les récits pouvaient être raconter sur plusieurs jours

· Homère y met un passage pour y montrer à quel point ceux-ci sont important.


Mémorisation: comment pouvait-il mémoriser autant?

· 16 000 vers au total dans le poème

· Milman Parry: on remarqué qu'en Yougoslavie, des bardes de là-bas pouvait réciter des poèmes immense qui durait plusieurs jours. Il se demande si la technique de mémorisation est semblable de celle des Aèdes.

1. Décrire tout: les gens, les décors, etc

2. Répétition: on revient toujours sur des formules, le poète peut utiliser ceux-ci.

· Agamemnon avec son texte répété deux fois

· Le casque en sanglier: ne voulait plus rien dire même pour eux, mais répéter



              Le sens est perdu mais le symbole reste


3.  Mnémotechniques: des trucs pour mémoriser des choses

· N'avait pas la possibilité d'écrire comme nous maintenant, essentiel


Origines du récit:


Provient du 9e siècle,la plus vielle version disponible. Plusieurs fragments qui on était recopié, 
ainsi de suite. On a donc une copie complète mais les fragments sont plus vieux mais sont 
endomagés

· Les unitaires: Homère existait bel et bien, il est l'auteur créateur, tout d'un bloc




- Pour eux : structure semblable, même langue, etc

· Les analystes: Homère aurait rassemble plusieurs récits qui existaient déjà. Pas créateur, compilateur plutôt. 

· Pour eux inverse

· De nos jour: oui Homère a probablement existé, il n'aurait pas inventé les récits mais aurait plutôt pris des récits traditionnellement raconté oralement qu'il aurait rassemblé.


Homère, un historien?
· Non, car n'a jamais eut l'intention de l,être. Ce n'est pas le but d'un récit.

·  Les anciens croyaient vraiment tout arrivé (Achille avait existé, etc) et y croyait tellement que par exemple, lorsqu'ils se chicanaient sur une frontière, on se référait à Iliade pour prouver son point. 

· De nos jours, on peut se fier à de anciens récits mais être prudent. C'est un récit fictifs mais truffé d'éléments réels. 


Récit incomplet :


Ce n'est pas le récit de la guerre de Troie, c'est le récit de la colère d'Achille. Il n'y a pas le 
cheval de Troie dans l'Iliade. Comment les 10 premières années se déroule.

· Ce sont d'autres récits qui viennent compléter

3. L'époque des récits homériques
C'est l'époque qu'Homère tente de décrire, pas celle dans laquelle il vit. Entre l'époque d'Homère(vers 800) et celle de la guerre de Troie (1200),

· il décrit comment sa se passait auparavant (avant les siècles obscures)


Les savants sont divisés:
1. Homère décrirait exactement la période mycénienne: la période de la guerre de Troie

· On y fait référence de cité qui existaient vraiment à l'époque.

· Le nom des héros sont des noms qui existaient déjà à l'époque.

· Références à des objets utilisé à cette époque ne sont pas utilisé à l'époque d'Homère.

2. Homère ne décrit pas du tout la période mycénienne

· Les armes utilisés à l'époque Mycénienne est le Bronze, or Homère fait référence au fer

· Rite funéraire: tombes présentes à Mycène mais on incinère dans l'Iliade. 

· Odyssée: à l'époque de Mycène, on ne naviguait pas à l'Ouest de la Méditerrané

3. Homère décrit les Siècles Obscurs: la plus retenue de nos jours

· Moses Finley: le monde d'Ulysse= Homère ne décrit pas son époque ni celle de mycène mais bien celle des siècles obscurs (surtout dans l'Odyssé)

Mycène = palais riche et grands nombres de rois, immense troupeaux, etc. 

Siècles Obscurs = beaucoup de rois mais de petits domaines, plus représentatif.

4. Monde poétique

· Vidal Naquet: monde imaginaire, poétique et donc le prendre comme tel. On les étudies pour savoir ce qu'il nous apporte comme récit, comme construction poétique de l'époque.

4. L'historicité de la guerre de Troie

Pendant très longtemps, on ne pouvait pas remonter avant 773 avant JC (1re jeux olympiques). Hors les choses change avec le temps(fouille archéologique) 

· Heinrich Schliemann :

- pas un archéologue à la base, riche entrepreneur plus ou moins apprécié, qui rêvait de trouver Troie (vers 1860). Il trouve Troie(plaine d'Hissarlik) et Mycène. 

- Différentes couches avec le temps se forment: lui s'en fou, veut seulement Troie

- Découvre le trésor de Priam: il part avec. 

· On découvre 9 couches historique à Troie : laquelle appartient à celle d'Homère?

- VI: (pas beaucoup d'infos) cité très importante avec remparts. La date est trop ancienne par contre + détruite par un tremblement de terre et non un feu.

- VII: Pas la même envergure que VI mais préparation à siège(provisions, enforts, etc) Pas de signe de destructions par le feu

- VIIa: date parfaite, ville affaiblie; pas de remparts. Trace de destruction par contre; combat. Ville dans son déclin, n'aurait pas eu la puissance pour faire la guerre. Mais trace d'incendie.

Si guerre de Troie il y a eut, ce serait plutôt une série de raids plutôt qu'une guerre en temps que tels et non pas pour sa richesse mais pour son emplacement. Pas non plus de trace du siège, pas de débris rien = pas vraiment duré 10ans.



BREF:Oui Troie a existé/ Oui attaqué par les Grecs/ Non pas guerre de 10ans

5. Le Récit
Serment de Tyndare: était le roi de Spartes, veut trouver un époux pour Hélène. Il sait qu'elle attirera plusieurs prétendants et est inquiet de cette idée(avait peur des conflits qui en découleraient). Il invite quand même ceux-ci et avec l'aide d'Ulysse, érige un serment qui dit que peu importe celui qui sera choisit, tout les autres devront le défendre et la protégé. Elle devient l'épouse de Ménélas et quand Tyndare meurt, devient roi de Spartes et Agamemnon est son frère. Finalement, elle quittera son mari et partira pour Troie. Le serment de Tyndare est donc utiliser afin d'aller chercher Hélène. 

Ulysse ne veut pas partir à la guerre et feint la folie pour pouvoir s'abstenir de partir. Il sème des grains de sels dans les champs mais on doute que c'est faux. On utilise son fils comme apât pour révéler la véritier et finalement se fait avoir. Achille ne veut pas partir non plus car on lui annonce que c'est à Troie qu'il va mourir. Il se fait cacher dans un Harem dans une autre ville mais se fait découvrir(armes mise sur une table). 

Lorsque tout le monde est rassemblé, il n'y a pas de vent pour partir par contre. Un devin annonce à Agamemnon qu'il doit sacrifier sa fille Iphigénie (soit qu'elle est effectivement sacrifié et que le vent est soufflé ou qu'elle est remplacé à la dernière seconde par autre chose par Artémis) et au final, lorsque sa femme apprend cette histoire, ne lui pardonnera jamais. On arrive finalement près de Troie, on s'y installe et met en place un siège. On attaque plusieurs villes proches de Troie pour s'enrichir et obtenir des esclaves pendant 10ans. 

L' Iliade débute 1 mois avant la fin du siège:  24 chants, 16 000 ver. 


L'iliade:

· Chant I: (invocation aux muses)met en place toute la situation, pourquoi Achille est en colère

· Chryséis se fait enlever le prêtre supplie Apollon de la récupérer. Les flêches d'Apollon représente la peste. Agamemnon se sent mal et la retourne. Mais Apollon entre colère car c'est une affront à son honneur. Il demande à Thétis de supplier Zeus pour qu'il donne son aide a Troie

· Chant II: Zeus envoie un rêve à Agamemnon

· Dans le rêve d'Agamemnon il gagne et se réveille et il est pleins d'espoir qu'il peut avoir la victoire. Pour motiver ses troupes, il leur explique que Zeus lui a envoyé un songe. Il dit qu'il part et Ulysse lui essai de la motiver et amène au chant III. Thersite(qui n'est pas un roi et qui est décrit comme affreusement laid) qui est laid représente pour les Grecs laideur morale. (Le catalogue des vaisseaux  s'y trouve)

· Chant III: Bataille commence

· Duel entre Paris et Ménélase: pour les grecs, Paris est un coureur de jupon, qui n'est pas un grand guerrier(utilise des flêches), se fait sauver par Aphrodite qui le met dans la chambre d'Hélène. Il se réfugie dans la chambre d'une femme et donc, accentue le fait qu'il n'est pas courageux

· Chant IV: Dieux veulent que la guerre reprenne


- Athéna veut que la guerre reprenne, convainc Pandarre de tirer une flèche sur ménélase. 

· Chant V: Diomédie


- Le chant le plus sanglant, l'Ubris / la démesure (toujours punit au final, quelque chose de dangeureux qui est excessif) Diomède est pris un d'accès de folie, de violence et blesse Aphrodite et Arès dans sa folie. La diomédie est débuté par Athéna, c'est normal qu'Aphrodite soit blessé puisqu'elle ne devrait pas être là + Arès n'est pas un Dieu aimé des Grecs(ne respecte pas les règles loyales de la guerre), normal de se faire blessé

· Chant VI: Un monde de bonté et de beauté

· Hector(fils de Priam, grand guerrier de Troie) demande l'aide des Dieux et se rend à Troie pour trouver sa mère Hécube pour lui demandé de prier les Dieux. Il y rencontre aussi Andromaque(sa femme) qui lui donne des conseils, une belle relation avec la famille et le lien qui les unis 

· Chant VII : Duel entre Ajax et Hector

· Se propose de battre n'importe quel héros. Le combat n'en finit plus et on décide finalement de mettre sa nul

· Chant VIII : Zeus interdit aux dieux d'intervenir

· Pas le droit d'intervenir mais pendant ce temps là, les Troiens prennent de l'avance

· Chant IX : ulysse parle à Achille

· Aguemamnon vient parlé à Achille pour qu'il vienne se battre mais sa ne marche pas. Il veut même repartir d'ici.

· Chant X : Dolonie

· On voit que de tout les bords les soldats sont épuisé et on envoi donc des espions pour voir ou sont les troupes et leurs positions. Dolon se porte volontaire. Il se fait découvrir par Ulysse et essai d'acheter sa liberté en leur révélant tout sur Troie et Hector et Diomède tue quand même Dolone (laideur moral: trahit les siens)

· Chant XI: Déboire des Grecs

· Chant XII: Troyens incendient une partie des navires

· Chant XIII: Avancé des Grecs (avec l'aide de Poséidon)

· Chant XIV: Héra séduit Zeus

· Elle veut aider les Grecs et essai de faire endormir Zeus pour que les autres Dieux puissent intervenir. Elle demande l'aide d'Aphrodite pour être la plus belle. Il la suit et hypnos endort Zeus

· chant XV : Zeus aide Troie

· En colère avec ce qu'Héra à fait et vient aider les Troyens

· Chant XVI-XVII : Patroclie (se termine en XVI)

· Patrocle Convainc Achille d'emprunter ses armes pour combattre. Il ne respecte pas sa promesse de ne pas s'approcher de Troie (il tue même un fils de Zeus) et se fait tuer par Hector(donne le coup fatal). Encore plus dramatique pour Achille: le choc de voir le corps, etc. (on croit qu'il était son amant) et fouette Achille qui décide d'aller au combat pour sa venger. Or ses armes ont été saisit à la mort de Patrocle. Il demande à héphaïstos de lui convenctionner des armes. Il réussit finalement à récupérer ses choses et part se battre pour Troie

· Chant XX : Retour d'Achille au combat

· tue beaucoup de gens et Zeus laisse les Dieux revenir internvenir

· Chant XXI : Le Scamandre

· Nom du fleuve près de Troie et aussi une Divinité. Dans sa folie, Achille tue Lycaon et lance son corps dans le Scamandre. Mais il y a tellement de corps dans celui-ci qu'il décide qu'il en a  assez de ça et se gonfle et fait inonder les terres pour faire reculer Achille. 


- Chant XXII : La bataille.

· Duel de Achille et Hector. On sait qu'Hector n'a pas beaucoup de chance, même ses parents. Il est saisit de peur devant Achille, il court autour de la vile trois fois et finalement s'arrête à la porte de Scée. Athéna déguisé en son frère et le confronte pour le resaisir. Hector se fait tué par Achille, il se fait attaché les jambes a un char et se fait tirer. Les grecs se venge en maltraitant le corps.

· Chant XXIII: Honneurs funèbres de Patrocle



- On célèbre l'honneur de Patrocle qui est décédé

· Chant XXIV: Priam supplie Achille

· Priam se rend à Achille de lui rendre le corps de son fils. Au final, Thétis intervient et Achille accepte de redonner son corps.

La fin de la guerre:

Ulysse a l'idée de construire un immense cheval en bois et qu'il se cacherait dedans avec d'autres soldats. Certaines personnes ne voulaient pas le faire entrer, d'autre crie au piège mais finalement, on fait entrer les murailles de Troie. Lorsque la nuit tombe, les guerrier sortent du cheval, ouvre les portes et les grecs entre dans la ville. 

· Achille: Pour protégé, Thétis plonge son fils dans les eaux du Styx par la cheville. Cette eau le rend invincible sauf pour son talon. Paris lors des combats à Troie, aurait pris son arc et aurait tirer une flèche vers Achille. Apollon dirige la flèche vers le talon d'Achille et tue celui-ci. Il savait déjà qu'il mourrait à Troie, mais voulant être couvert de gloire, il y alla quand même.

· Paris : blessé à Troie, il est retrouvé sur le mont Ida. Il demande à sa femme de l'aider en le soignant, elle refuse et il meurt.

· Agamemnon: il retourne chez eux à Mycène, son épouse Clytemnestre (la sœur d'Hélène) avait eu un Egisthe comme amant. Le sacrifice qu'Agamemnon avait fait de sa fille Iphigénie n'avait pas bien été pris sur sa femme et finalement, elle le tuera avec son amant.

· Ajax: se dispute avec Ulysse pour obtenir les armes d'Achille(techniquement les armes reviennent au plus grand combattant). Tout le monde se dispute ces armes et finalement, Agamemnon tranche et décide que se sera Ulysse qui aura les armes. Ajax furieux, confronte Ulysse. Athéna intervient et lui insuffle de la folie et Ajax pense tué des grecs mais finalement, tue des moutons. La souillure qu'il a infligé à son nom est si grand, son humiliation si grande, qu'il décide de ce suicider.

· Hélène:


 -  la rendent très mauvaise et que sa conduite devrait êtrecondamner, blâmer pour cette guerre. Parmi eux il y a Eschyle(pièce Agamemnon). 

· L'autre tendance essai plutôt de racheter Hélène car elle n'est pas responsable des grandes décesions; les rois qui ont décidé d'allé à la guerre, Paris qui l'a kidnappé. En fait, Hélène étant la fille de Zeus, les lois des mortels ne s'appliquent pas à elle et donc, qu'il est normal qu'elle généré une certaine démesure.

·  D'autre disent que c'est un moyens pour Zeus de faire diminuer la démographie

· Euripide, décrit plutôt qu'Hélène ne c'est jamais rendue à Troie, que c'est son fantôme. Héra jalouse du fait que Paris est choisit Hélène, aurait laissé une image à la place d'Hélène et que celle-ci aurait été envoyé en Égypte.

Odyssée:
1. Ulysse


généalogie; Laerte + Anticlée = Ulysse + Pénélope = Télémaque

· En grec, il se nomme Odysseus. Née à Ithaque et sa mère meurt quand il est jeune alors que son père sera encore en vie lorsqu'il revient de la guerre. Normalement, lorsque le père meurt c'est à ce moment que le fils obtient les terres or ici Ulysse devient chef de l'ile avant la mort de son père.

· Ulysse un jour qu'il est à la chasse au mont Parnasse, se fait blessé par un sanglier et le laisse avec une cicatrice. Euryclée, sa nourrice, s'occupe de lui jusqu'à l'âge de se marier. Il recherche une femme et se donc à Spartes pour être prétendant à Hélène. Voyant qu'il n'avait pas de chance, décide de faire le serment de Tindare. Pour le remercier, Tindare lui offre sa nièce Pénélope. Ensemble, ils ont un fils Télémaque. 

· Ulysse est le préféré d'Athéna et celle-ci est la déesse de la ruse, de la sagesse qui sont les plus grandes qualités d'Ulysse. On parle aussi de lui comme un homme très fort et qu'il est un excellant conteur. On vente beaucoup son éloquence.

· Laerte descendrait de Zeus et Anticlée d'Hermès

2. Les divisions de l'Odyssé

24 chants, 12 000 vers

· Chant I-IV: Télémachie

· Chant V-XII: Récits chez Alkinoos

· Chant XIII-XXIX: Vengeance d'Ulysse.

· Heureux ,qui comme Ulysse, a fait un beau voyage = être content du retour (le voyage lui-même)

· Nostos = un récit sur le retour d'Ulysse. L'Odyssée est donc le nostoi le plus connu. Le mot nostalgie vient de là. 


3. Le récit


La Télémachie :

· Chant 1 : Invocation des muses

- On apprend que Ulysse est captif de Calypso(garder)et Athéna intervient auprès de Zeus pour le libérer.

· Problème majeur pour lui, 108 prétendant pour obtenir la main de Pénélope (on veut obtenir les terres d'Ulysse)

· Étant là depuis plusieurs années, les prétendant ''mangent'' son héritage = Télémaque se lamante. De plus, il ne sait pas si son père est mort et donc, on ne peut pas ériger un tombeau pour son père pour qu'il n'ère pas sur terre, aille accès aux enfers. 

· Athéna approche déguisé Télémaque et sachant que son père est en vie, lui conseille de rencontrer deux héros de la guerre pour savoir ou est son père. 

· Chant 2; Télémaque consulte l'assemblé du peuple :

· Besoin de bateaux pour retrouver son père mais les prétendants l'empêche car ils ne veulent pas perdre la chance d'obtenir leur père.

· Il fait usage de la ruse pour obtenir ce qu'il veut tout comme sa mère avait fait. Pénélope avait dit que son père allé mourir bientôt et donc, qu'elle devait faire un Linceul. Le jour elle tisse et la nuit elle décous son travaille). Elle se fait finalement découvrir quelques années plus tard. 

· Athéna intervient sous le nom de Mentor (le mot ''Mentor'' pour désigner un guide vient de ce nom) et réussit à convaincre de laisser Télémaque partir.

· chant III : Télémaque rend visite à Nestor

· Hospitalité valeur fondamentale pour les grecs : lorsque Télémaque arrive, Nestor l'invite avant même de savoir qui il est.

· Au final, conseil Télémaque de se rendre a sparte car il ne sait pas ou Ulysse est

· Chant IV: Télémaque se rend à Sparte

· Il rencontre aussi Hélène, qui se montre très accueillante.

· Ménélase raconte son propre voyage et le destin de plusieurs autres. Le rôle de Protée est de garder les troupeaux de Poséidon et il est aussi devin. Le problème est qu'il peut se transformer en n'importe quoi. Ménélase réussit à capturer celui-ci et apprend ainsi son destin, les autres aussi dont Ulysse.

· Pendant l'absence de Télémaque, les prétendants planifie une ambuscade pour le retour de Télémaque.
2. Récit chez alkinoos :
· Chant V : Les dieux se rassemblent et Ulysse peut partir

· Calypso aime tellement Ulysse qu'elle lui offre l'immortalité s'il reste avec elle.

· Ulysse recherche plutôt la gloire et celon lui, il aime mieux vivre moins longtemps que de ne pas être connu.

· Il a finalement la permission de partir et se fait construire un radeau. Athéna pour l'aider, le guide sur la mer. Le problème est qu'une tempête énorme se lêve(tout ces malheurs viennent du fait qu'il aille offusquer Poséidon).

· Poséidon fait amener le radeau sur l'ile des Phéaciens (ile qui est magique, pas vraiment réelle). Au milieu de nul part, isoler de tout. 

· Chant VI : Athéna suscite un rêve chez Nausicaa

· Ulysse échoue sur l'ile et au même moment, la princesse Nausicaa recoit un songe d'Athéna qu'elle rencontrera bientôt son mari. Elle se rend sur la plage pour se préparer et donc, rencontre Ulysse, ursude et sale. Il réussit finalement à la convaincre de l'aider car elle est convaincue qu'Ulysse pourrait être son mari.

· Elle décide de partir au palais pour convaincre ses parents de l'aider.

· Chant VII: Ulysse se retrouve dans le palais

· Il se fait téléporter par Athéna au palais, au genoux d'Arété la reine. (Le genoux symbolise la demande de protection mais une demande inviolable. On implore par les genoux) et face à la demande d'Ulysse accepte

· Chant VIII: Le banquet

· Alkinoos est de retour et décide de faire une banquet en l'Honneur d'Ulysse mais ne sachant pas vraiment qui il est mais est correcte puisque hospitalité exige

· Des jeux sont organisés  et Ulysse se distingue  et finalement en racontant l'histoire de Troie, Alkinoos réalise qu'il doit être quelqu'un de connu

· Chant IX: Ulysse raconte son histoire (Les cyclopes)

· Révèle qui il est. On apprend ainsi pourquoi le voyage a pris tant de temps pour revenir.

· En partant de Troie, il pille les villes. Premier faux pas

· Il rencontre aussi les Lotophages ou il se fait accueillir chaleureusement. Lotos est un fruit qui crée une certaine amnésie et les hommes d'Ulysse ne veulent plus partir de là.

· Il finit par aboutir sur la côte ou vivent les Cyclopes. Polyphème, qui est le fils de Poséidon, est le début des mauvaises aventures pour Ulysse. Le fait boire le cyclope et lorsqu'il est endormi, il prene un pieux pour lui crever les yeux. Il demande le nom de la personne qui lui a  fait ça= Oudeis = personne. Les autres cyclopes ne viennent donc pas aider Ulysse et finalement alors qu'il est en route pour partir, Ullysse révèle son identité. Polyphème demande à son père vengeance, ce qu'il lui accorde.

· Chant X : Les Lestrygons et Circé

· Le bateau d'Ulysse, en quittant les Cyclopes, est déporté par une tempête sur l'ile d'Éole (gardien des vents). Il lui donne une fiole qui contient tout les vent sauf celui de l'Est (Itache). Alors qu'ils sont presque arrivé, la fiole est ouverte par les marins et donc, retourne en arrière. Il arrive finalement chez les Lestrygons, des géants cannibals.

· Ils dévorent tout l'équipage sauf les marins d'un bateau qui quitte. Finalement, il se retrouve a passé en italie, chez Circé, une déesse connue pour sa magie. 

· Ulysse reste sur le bateau et ses marins explorent l'ile et rencontre Circé. Tout les membres de l'équipage mange à sa table et finalement sont drogué et se font transformer en porc. 

· En chemin, il rencontre Hermès qui lui donne un conseil. Il lui donne un antidote qui le protégera de tout ce que Circé lui donne. Elle est désemparé et finalement, Ulysse lui demande de prêter un serment garantissent la sécurité de son équipage. Ulysse a plusieurs aventures en chemin/Pénélope reste fidèle = normal.

· Pour vraiment t'en sortir, elle lui conseil de consulter Tirésias mais le problème est que celui-ci est mort. Il doit donc se rendre à une porte pour faire un sacrifice et l,invoqué.

· Chant XI: Les Enfers

· Ulysse fait un sacrifice afin de pouvoir parlé à Tirésias. Il lui dit au final que pour revenir chez lui, il ne doit pas manger du bœuf du soleil.

· Il parlera à sa mère, Agamemnon et Achille. Il dit à Ulysse qu'il regrette avoir mourir. Il aurait préféré être le plus pauvre des plus pauvres que d'être parmi les morts. La seule ombre qui ne s'approche pas de lui est Ajax qui lui en veut encore

· Chant XII : Retour chez Circé et rencontre avec les sirènes

· avec les renseignements qu'il a, décide de partir. Circé lui explique l'existence de deux monstres Scylla et Charibde. Elle avertie qu'il rencontrera des sirènes(des femmes oieaux-chants) et qu'il y a les corps des marins mangé par celle-ci. Elle lui conseille de porter des bouchons/se faire attaché à un mat.

· Ensuite, tu te dirigera soit vers Charibde et Scylla. Charibde est dangereuse et c'est la mort certain et donc, doit s'approcher de Scylla. Elle va probablement manger quelques marins mais tu as des chances de survivre. 

· Les Boeufs du Soleil: étape après les monstres c'est l'Ile du Soleil(Hélios). Il fait faire un serment à ses marins de ne pas manger les bœufs mais ne l'écoute pas et donc périsse. Poséidon intervient encore et fait accoster son bateau chez Callypso.


Vengeance d'Ulysse
· Chant XIII: de retour à Ithaque, Athéna transforme, Ulysse en vieillard

· Chant XIV: Ulysse se rend chez Eumée

· Chant XV: Télémasque échappe à l'embuscade des prétendants

· Chant XVI: Télémaque se rend chez Eumée

· Ulysse termine de raconter son voyage et se fait aider par les habitants de l'ile. Il recoit plusieurs cadeaux et se fait aider pour partir. Athéna décide de le transformer en vieillard de façon à ce qu'il puisse approcher de la situation et voir ce qui se passe.

· Il en profite pour visiter Eumée et de ses prétendants. 

· Lorsque Télémaque revient enfin de chez Ménélasse, il réussit à échappé à l'embuscade grace à Athéna et se rend aussi chez Eumée. Il voit un viellard et finalement, il révèle son identité et tout les deux réalises qu'il faut continuer à cacher l'identité d'Ulysse

· Télémaque ne dit pas tout à Pénélope mais lui révèle que son mari est toujours en vie

· chant XVII : rencontre avec son chien et antinoos

· Chant XVIII : combat avec un mendiant

· Chant XIX : rencontre avec Pénélope

· Chant XX : Festin des prétendants et annonce de la compétition

· Chant XXI : La compétition

· Chant XXII : Ulysse se fait connaître des prétendants et les tue

· chant XXIII : Pénélope met Ulysse à l'épreuve

· Chant XXIV : Vengeance des parents des prétendants

· Lorsque le chien d'Ulysse le voit, il meurt

· Durant un festin, les prétendants le font combattre avec un autre viellard et réalise qu'il n'est peut-être pas si vieux que ca, quelque chose de louche

· Il rencontre Pénélope et reste sous son déguisement

· Athéna dit à Pénélope d'organiser un concours de tir à l'arc pour choisir un prétendant. Tout le monde rate et finalement Ulysse tire, réussit et tue les autres prétendants

· Pénélope doute qu'il est peut-être pas lui. Finalement le test(lit) et accepte

· Les parent des prétendants viennent pour un vengeance, Ulysse en tue un, ils repartent

3. Symbolisme

· La quête de l'humanité
· À Troie, déjà pas vraiment humain car les Dieux interviennent continuellement

· Les Monstres ne sont pas des humains, les mangeant/cannibal
· Les cyclopes aussi mais en plus, on les décrits comme ne connaissant pas le commerce = étrange pour les grecs car pour eux c'est humain/normal de faire du commerce. Aussi il ne respecte pas les règles de l'hospitalité.



Bref; le voyage d'Ulysse est de quitter le monde des dieux, des monstres, des barbares, 




de tout ceux qui ne sont pas humain pour revenir vers l'humanité

· Affronter toutes les frontières: tout ce qui est ailleurs

· ile des Philiciens, ile plus ou moins réelle

· La mer; on ne la connait pas vraiment, dangereuse 
· avec les personnes différentes : plusieurs femmes qui sont des déesses = frontière homme/femme (amant de Circé et Calypso) et aussi des femmes puissantes et dangeureuses. Pour retourner chez lui, il doit quitter la frontières des Dieux et auss celle de homme et femme
· Séparation homme et animaux:transformation des marins en porc, Ulysse survie mais passe très proche de cette limite entre animal et homme
· La mort: en 1re en refusant l'immortalité et 2e en rencontrant Tirésias et toutes les âmes lorsqu'il parle

4. Société et organisation politique des Siècles obscurs


Société et politique;

· Institutions Politiques:

- l'embryon des institutions politiques est en train de se créer (assemblé qu'on crée)

· Monde de l'oikos:



- Un domaine familial, rois plutôt des pères de famille étant chef = ne sont plus de rois

· Statut de la femme;


- Ambivalence; personne importante reine Pénélope mais fait du tissage, misaka elle fait sa lessive. Les femmes ont donc un peu plus de liberté mais pas trop non plus. Univers ou chacun doit mettre la main à la pâte. 

· Statut de l'esclave;

· un groupe assez important, un système en place même pas aussi grand qu'aux époques précédentes

· Hospitalité;

· recevoir la personne, la nourrir, la reposé

· Important

· Dons;

· Les cadeaux qu'on donne. Oui le commerce existe mais les cadeaux est une bonne façon de transmettre des biens Pratique courante, dans l'aristocratie

· Télémaque qui quitte spartes reçoit plusieurs cadeau, Ulysse aussi

· Serments; 

- À plusieurs reprise Ulysse demande un serment. 

- On jure sur le Styx, serment devient inviolable/intouchable. La parole vaut de l'or

· Genoux;

- Symbolise la force/vaillance; lorsqu'on manque de force, on plie les genoux. 

- supplication; a genoux position de faiblesse(on se prive de notre force/genoux) et quand on touche le genoux, on veut d'une certaine façon la privé de cette vitalité, de cette force. (ulysse a genoux devant la reine)

5. L'historicité des voyages d'Ulysse

· On tente de faire une carte du voyage d'Ulysse, est-ce que ce voyage aurait vraiment pu être réel?

- Méditerrané un peu un flou donc, on doute 

6. Iliade et Odyssée:

a) Héroïsme:

1. Qu'est-ce qu'un héros?

· Quelqu'un qui accomplie de grands exploits

· Très souvent des demi-dieux mais qui sont mortels (Achille, Héraclès)

2. Les valeurs héroïques

· Un bon guerrier/excellence guerrière

· La force physique et mentale (des épreuves incroyables)

· Courageux, faire ce que d'autres hommes ne feraient pas

· Utiliser la ruse

· L'honneur et la gloire sont fondamentale 
· Arété; l'excellence (sous toutes ses formes) = peu importe ce qu'on fait, le faire avec brio

· ex; Achille se démarque/ les femmes aussi peuvent être digne d'Arété(Pénélope) 
· Aristie; (aristeia) aux exploits, les hauts faits, la vaillance, la supériorité

3. Et de quelques héros....

- Achille
· Il incarne l'Arété et l'Aristie, il fait partie des meilleurs, le champion des grecs, il est connu pour ses exploits personnels, la gloire est importante pour lui mais surtout l'importance de son honneur personnelle(plus important que tout).

· Ex; Agamemnon lui enlève Briséis, honneur bafoué(toute sa personne qui s’effondre) 

· Il est solitaire, entièrement tourné sur lui-même, pas la gloire des grecs qui l'intéresse (une des raisons pouquoi il arrête de se battre quand Briséis n'est plus là) + c'est fait devant tout le monde. 

- Hector
· Beaucoup pus humain, parent mortel. Habité par le sens du devoir, protéger les Troyens , tout le peuple. Contrairement à Achille, il est sensible aux jugements des autres, ressent la honte, il ne veut pas décevoir ses parents. Il affronte continuellement pour le bien des siens mais aussi pour ne pas avoir l'impression d'être inefficace.

· La gloire personnelle est quand même importante pour lui. Le combat contre Achille, oui il ne veut pas décevoir le peuple et sa famille mais en même temps, son honneur personnel est remis en question. L'une des rares fois qu'il cède à son honneur personnel, il meurt et sans lui, les Troyens perdent. 

· Achille reflète le passé et Hector est tourné vers l'avenir. Achille est un héros qu'on comprend mal avec ses excès. Il est un héros typique du passé, du temps Mycénien.= combat 1 à 1, duel, personnage plus grand que nature, des grands rois et palas, etc. Hector lui annoncerait l'époque Archaïque, une cité fortifié, doté de connaissances (plus ce qu'on a maintenant), annonce l'importance de la police.

- Diomède

· Un des grands héros, réussit à blessé Arès et Athéna. Représente le mieux Arestie (blessé des dieux, pas grand monde capable de faire ça)

- Ulysse

· D'un côté, héros typique; doué à la guerre, très fort, attaché à la gloire personnelle( Phélicien; comment il se présente, Calypso; refuse l'immortalité)

· De l'autre, sa ruse. Sa prudence (ce qu'on voit peu), caractéristique plus humaine (avec les bœufs du soleil) mais drôlement curieux aussi. Sa curiosité le démarque; cyclope (il voit les objets mais entre quand même dans la grotte) les sirènes(se fait attacher à un mat pour les entendre.
· Habilités techniques; construit son propre radeau pour partir de l'île de Calypso, taille le pieu pour crever l'oeil du cyclope. 
· Talent de conteur; gens suspendu à ses lèvres
· Patience et maîtrise de soi; capable de montrer un contrôle, se retenir. Son retour chez lui, plutôt que de se révéler à Pénélope qui pleure, il se retient + en voyant les prétendants plutôt que de les attaquer/insulter, se retient. 

b) Inversions:
Les grecs sont très forts sur l'inversion, des rôles avec par exemple les Amazones (femme qui agissent comme des hommes) 

1. comparaison négatives

· Paris  (On le fait pour montrer sa lâcheté, pleins de lacunes)

· Duel à Troie, quand il disparaît dans la chambre d'Hélène. La chambre est la pièce des femmes, pas des hommes. Surtout s'il l'ont fait apparaître le héros dans une chambre pendant le jour en temps de guerre.
· Quand Hector rentre à Troie et qu'il demande à sa mère de prier, il rencontre en chemin Paris, le seul homme. Pour lui dire de revenir se battre en plus. On compare Paris à une fois d'une certaine façon

· Il a un bel extérieur mais un intérieur mauvais, il est comparé à Pandore. 

· Priamide; Le nom qui revient le plus est l'époux d'Hélène et non Paris. Implique beaucoup de chose

· Les autres

· On les compare à une femme, peureux comme une fille, on lui donne des surnoms d'un animal féminin (biche, etc)

2. comparaison positives

· Achille (pour renforcer virilité)

· Les larmes; ne pleure pas pendant le combat seulement entre (maîtrise de soi quand même). Reflète l'importance de son honneur, Iliade est le chant de sa colère mais aussi de la perte de son honneur et de son ami. Puisqu'il est le plus grand héros, normal qu'il pleure autant. 

· Changement dans les époques, les larmes à son époque(Héros) sont correcte mais les larmes ''moderne'' non. 
· Les vêtements; quand il est jeune et habillé en femme chez Lycomède. Pour certains, c'est la fin de l'adolescence et devient adulte à la guerre, que c'est pardonnable. Sa ne fait jamais de lui un être faible.

· Ulysse (pour renforcer virilité)

· Chez Calypso, il est sur un rocher et il pleure. Pas des larmes qui le rende féminin/négatif, il pleure dehors (la femme dans sa chambre- à l'intérieur) et ses sont des pleurs ''actifs''; il se roule par terre, très dramatique. Il reste quand même de glace face aux épreuves très difficile et normal qu'il doivent pleurer. Perte de son identité personnelle aussi est une raison de ses pleurs. Il est désemparé face à cette perte, il est perdu dans un monde plus ou moins normal et il cherche la vois, il n'a plus de repaire. 

· Pénélope (ressortir leurs grandes qualités qui les distingues des autres femmes)

· Dépeinte comme la femme idéale, on lui donne beaucoup de qualités masculines. Coeurs pus dure que le fers/volonté de fer (résiste au prétendant), une forte main, la comparer à un lion (qualificatif qu'on donne à Ulysse), on dit d'elle un Roi et non une reine.

· Le miroir féminin d'Ulysse. Épouse exceptionnelle pour mari exceptionnel.

· Des limites! Pas parfaite. Ex; pas tout a fait digne de confiance (retour Uly.)
· La gloire de Pénélope: sa gloire/sa beauté est atténué par l'absence de son mari et seulement au retour d'Ulysse, elle sera encore plus belle. Le moment que son mari revient, sa gloire sera encore plus grande puisqu'elle peut redevenir elle-même

· Andromaque (ressortir leurs grandes qualités qui les distingues des autres femmes)

· Comparer parfois à un homme; Andros (homme) Maque (combat) = son nom voudrait dire celle qui combat contre les hommes. Aussi, quand Hector revient à troie, elle lui donne des conseils militaire; chose qu'on ne fait normalement pas. 
· Trace d'un anciens Matriarcat; dans un temps très lointain, les femmes étaient chefs. 'abord parce qu'elle donne des conseils militaire mais aussi ses références à sa mère, reine de Thèbes sur le Plakos,  mais pas à son père. 

Héraclès
1. Portrait du héros

· Représentation artistiques;

· souvent nu, très puissant/musclé, cheveux court et bouclé, barbe, une massue (dans du bois d'olivié), peau de lion, avec un arc, des animaux

· représentation plus tardive; sans barbe, plus jeune, quand même très musclè, gourdain et peau de lion présent aussi

· Demi-dieu

· Fils de Zeus et d'une mortel (définition même d'un demi-dieux).

· Le héros ayant le plus grand cultes;

· Normalement centré autour du tombeau (héroon) du héros surtout. Hors Héraclès est brûlé et on ne sait pas ou il  est mort, il n'y a pas de tombe. Mais puisqu'il n'est pas centré autour du tombeau, tout le monde partout en Grèce le vénère. 

· On le considère comme le protecteur du peuple (tue des monstres), gardien des Cités 

· On les traitent comme des Dieux; on les pris. On pourrait les comparer à des Saints

· Devient un Dieux quand il meurt; 

· S'installe dans l'Olympe, l'apothéose. 

· À la fois culte de héros et culte de Dieux

· Valeurs héroïques



Générales

· Il personnifie le courage et la force physique; tue les monstres

· La ruse; dans les travaux

· La soif d'aventure

· L'arestie

· Comme tout les grands héros, aider d'Athéna (et parfois d'hermès)

· ''Ultimate Hero'' il a tout combatut, tout vu, tout tout



Spécifiques
· Valeur morales: 
· le respect des serments; quand on donne sa parole, on la respecte. Ceux qui ne le respect pas, meurt. Son père Zeus et le protecteur des sermonts, donc normal
· Expiation des fautes; lorsqu'il commet un crime, il fait tout pour s'expié de ceux-ci
· rencontre Vice et Vertu; Il doit choisir entre une des deux. Vice, trop maquillé, lui propose une vie facile, un vie douce, etc. Vertue ne lui promet pas des plaisirs mais elle sait que s'il travaille fort il réussira. 

· À travers le récit; on voit le choix qu'Héraclès doit faire. Montré le bien et le mal/vice
· Renseigne sur les interdits; ce qu'il ne faut pas faire. Ne pas commettre l'adultère. Marié, il tombe amoureux d'une autre femme. Sa femme Déganire, est fâché et se venge et Héraclès meurt. Il y a aussi l'infanticide; il brûle sa 1re femme et ses enfants. 
· Apporte la civilisation; dans ses aventures et voyages, il fonde des cités. Fonde des cultes aussi, fonde les jeux olympiques(pour les Grecs, début de leurs histoires véritable)
· Débarrasse le monde des monstres

· Définit le monde connu: il se rend jusqu'au détroit de Gibraltar, montre les frontières connues par les Grecs. 
· Hellénisation; la transmission de la culture des grecs  ailleurs. Héraclès en est le moteur, il apporte cette culture avec lui.
· Propagande; quand les grecs conquiert la méditerrané, c'est une façon de dire que la ville conquise est d'origine grecs, et donc notre présence est justifié.

2. Symbolisme de la geste d'Héraclès

· Geste = cycle de poèmes épiques racontant l'ensemble des aventures d'un héros.

· Aspect Symbolique;  Monde d'Artémis – Monde Déméter (adulte= mariage/guerre)
· Adolescence masculine; la chasse. Très important car c'est l'école de la guerre, on apprend la vaillance, la ruse, etc

· Héraclès respecte vraiment cette séquence

· Aspect Réel;  dans l'adolescence, il y avait la formation militaire, beaucoup plus formel

· Athènes; Ephébie (18-20ans)

· Sparte; Agogé (7-20ans)- Irénie (16-20ans) 

· La cité se développe et donc, la façon de faire la guerre n'est plus la même.

· Combat pour la protection, pas pour la gloire. 

· Le changement de façon de combattre, force a entraîne différemment les jeunes

· Ephébie :

· l'an 1; l'intérieur de la caserne/de la cité, se préparer physiquement, comment se battre, font un serment

· l'an 2; à l'extérieur de la caserne, des garnisons aux frontières. Mettre en pratique ce qu'ils ont appris. 

· Mission= Protéger la frontière et la nuit faire des dommages chez l'ennemi, utiliser donc la ruse qu'on a appris aussi. L'espionnage. 

· Irénie :
· 1re partie; comme à Athène, entraînement, perfectionnement de la base. À l'intérieur de la cité

· 2e partie; Cryptie = à l'extérieur, doivent se cacher/guerre d'espionnage, passer inaperçu et doivent survivre pendant 1ans. 

· Mission= tué des Hilotes (les esclaves/garder le contrôle sur eux sur la terreur)

· Quand c'était complété, quittait le monde adolescence pour être adulte. Ils deviennent citoyens, se marient /leurs devoir.

· Pour Héraclès; il vit lui aussi cette formation mais avec les 12 travaux. Il subit des épreuves et fait des serments, il a la peau animale, doit faire preuve de ruse,  

· Les 12 travaux représente les 2 années d’entraînement. 1Re année = Péloponnese (6 travaux) et 6 autres travaux, un peu partout = 2e année. 

· Il devient plus libre après mais fait la guerre ensuite et se marie lui aussi.

3. Naissance et enfance



Naissance :

· Fils de Alcmène et Zeus.

· Au départ, Héraclès se nomme Alcide (vaillant) mais on change son nom pour Héraclès car veut dire ''gloire d'Héra''. Parce qu'Héra qui protège la légitimité des mariages, est en colère face à ce que Zeus à fait et elle cherche à se venger. On annonce aussi en même temps que le prochain à naître sera le roi du Péloponnese. Elle se rend compte qu'à Mycènes, la reine Nicippée et le roi Sthénélos ont un fils aussi en même temps et il se nomme Eurysthée. Héra retarde l'accouchement d'Alcmène et accélère celui de Nicippée. Pas assez pour Héra, elle envoi des serpents pour tuer Héraclès mais celui-ci les étrangles. Zeus lui, si son fils ne peut être roi, alors il deviendra un dieu. Il demande qu'elle l'adopte ou lui donne du lait, refuse. 

· Au final, on le nomme ''gloire d'Héra'' car éventuellement, pour les 12 travaux il rencontre l'Oracle qui lui conseille de changer de nom. D'autre dise que tout les travaux sont des conséquence des actes et de attitude d'Héra qu'il devient un héros.



Enfance;

· Il allait à l'école, qu'il apprenait la poésie, l'astrologie

· C'est fait entraîné par le centaure Chiron

· Tempérament colérique; quelqu'un l'insulte, il le tue

· Déjà, dès son enfance, se distingue à la chasse. Reçoit des cadeaux des Dieux, Athéna = cape, Hermès= une épée.

· Réalise son 1re exploit; à 18ans, il se rend en Béotie pour tuer un lion. 

· Les gens veulent avoir comme descendance Zeus, et donc, veulent qu'Héraclès leur donne des enfants. Il est donc correcte pour lui d'avoir eux des enfants avant le mariage et d'être adulte car il était fils d'un demi-dieux. Il finit par avoir 50 fils = Héraclide (sa descendance)

4. Les douze travaux

· La cause : Eurysthée est le roi du Péloponnèse (pas Héraclès). N'ayant pas de responsabilité d'être roi, Héraclès est marié à Mégara. Héra, regardant la situation et ayant encore une rencoeur, frappe Héraclès d'une folie. Il s'attaque à tout ceux qui l'entour et les jettent dans un feu sa femme est ses enfants et deux enfants de son frère Eurysthée. Lorsqu'il reprend conscience, il est dévasté de ce qu'il a fait et recherche une façon de se faire pardonner. Il consulte l'Oracle de Delphes et on lui recommande de se mettre au service Eurysthée et de réaliser les travaux qu'il va t'imposer. Ce sera là aussi qu'il changerait son nom.

1. Le lion de Némée
· Le lion ayant des pouvoirs surnaturels qui terrorisait la population de la région. Sa peau était invincible.

· Héraclès doit faire preuve de ruse pour combattre le lion. Héraclès fait un feu à une extrémité de la caverne et fait sortir le lion de l'autre côté, l’assomme avec son gourdin et l'étouffe à main nue pour le tuer. Il garde la peau du lion (elle sera toujours avec lui par la suite)

2. L'hydre de Lerne
· Un monstre/serpent ayant 100 têtes.

· Héraclès fait appelle à Iolaos (son neveu) 
*Pédérastie: l'amour des jeunes enfants et chez les Grecs c'est très présent. Éromène est un jeune garçon qui devient l'amant d'un homme plus âgé(souvent 30-40) nommée Eraste. Il est son mentor, lui enseigne sur la Cité, sur la vie, etc. L'aspect sexuel est aussi présent dans cet enseignement (mais pas systématique). C'est un rite de passage, une institution. 

· Lorsque Héraclès coupe une tête de l'Hydre, deux autres poussent. Il coupe donc les tête et Iolaos cautérise les plaies pour ne pas qu'elle pousse.

· Étiologique; région de Lerne était très marécageuse et celle-ci 

· Hydre avait un poison mortel redoutable et Héraclès trempera ses flêches dans ce venin

3. La biche de Cérynie

- L'Arcadie est la région d'Artémis,

- La biche est l'animal représentant Artémis et Héraclès doit chasser celle-ci (mais ne pas la tuer)

- La chasse durera 1ans. 

- Meilleur entraînement pour lui

- Il la capture en l’épuisant et sans faire verser du sang et la blesser. 

· En chemin de retour, Héraclès rencontre Artémis et Apollon et doit leur expliquer la situation pour ne pas se faire tuer. Il doit finalement montrer la biche et la retourner par la suite.

4.  Le sanglier d'Érymanthe

· Doit capturer le sanglier, qui terrorise la population, sans le tuer

· Héraclès creuse un trou et le fait tomber dedans

· Eurysthé est l'opposé d'Héraclès = pas courageux du tout et lorsqu'on lui montre le sanglier, il a peur

5. Les écuriers du roi Augias

· Doit nettoyer celles-ci. Plus une étable qu'un écurie

· Grand nombre de bêtes et jamais les écuries n'avaient jamais été nettoyé. 

· Héraclès convainc le roi de le payer s'il fait le travail en 1 jours. Il se fait promettre une somme importante/beaucoup de bête du troupeau.

· Héraclès détourne deux fleuves pour nettoyer. Le roi, qui a perdu la moitié de son troupeau, brise le serment qu'il a fait et ne paye pas Héraclès. Celui-ci promet de se venger.  

· Les deux travaux refusé; Hydre= tu as eu de l'aide et Écuries= tu n'as pas fait toi-même le travaille.

6.  Les oiseaux du lac Stymphale

· Oiseaux qui ont été élevé par Ares

· Oiseau dangereux, aux plumes en bronze(si une tombe et que quelqu'un est dessous, il meurt) et surtout, Arès les as nourrit à la chaire humaine. Leurs fientes sont toxique et lorsqu'ils défèquent, la terre devient contaminé.

· Athéna donne à Héraclès des ''cymbales/castagnettes'' pour faire envoler les oiseaux dans le ciel et ensuite il tire sur ceux-ci avec des flèches

7.  Le Taureau de Crète

· Le roi de Crête, Minos, avait obtenu la couronne en sacrifiant un autre animal plutôt que le taureau qu'il devait tuer. Il garde le taureau et fait tomber en amour la femme de minos sur le taureau. Elle tombe enceinte et accouche du Minotaure 

· Le taureau que Minos devait tuer devient incontrôlable et demande l'aide d'Héraclès. Il réussit à l'attacher et le dompter. 

8.  Les juments de Diomède

· Héraclès capture Diomède et la livre aux cavales.

· Un ami meurt à cause des chevaux et il fonde un temple en son honneur (autre exemple du ''fondateur'')

9.  La ceinture d'Hippolyte

· Hippolyte est une amazone.

·  La fille d'Eurysthé voudrait avoir la ceinture pour elle et donc, il demande à Héraclès d'aller la chercher.

· Héraclès se rend donc chez les amazones, expliquent la situation à celle-ci et réussit presque à les convaincre. Le problème est qu'Héra, pour nuire à Héraclès, prend l'apparence d'une amazone et propage un mensonge que Héraclès est là pour les tuer. Crée un conflit.

· Héraclès réussit tout de même à avoir la ceinture

· Dans la région du roi Laomédon, un monstre envoyé par Poséidon qui terrorise la région pousse Laomédon à consulter l'Oracle de Delphes. Il doit sacrifier une jeune vierge = Hésione. On ne veut pas et on fait appel à Héraclès.

· Héraclès Réussit finalement à tué celui-ci mais la promesse que lui avait fait Laomédon (un char et Hésione) n'est pas respecté. Héraclès promet de revenir se venger

10.   Les bœufs de Géryon

· Héraclès doit ramener les bœufs de Géryon

· Géryon; trois corps, plusieurs jambes (plus ou moins un hommes) 

· Héraclès bat Géryon et s'empare des bœufs, et pour célébrer, il créer des colonnes dans le détroit de Gibraltar (on nomme celle-ci de nos jours ''colonne d'Hercule'') 

·  Pour rentrer chez lui, il passe par les côtes de l'Espagne, par la France et l'Italie. Le culte d'Héraclès existait en France et en Italie. Par exemple, lorsqu'il arrive à Marseille, les gens ne le veulent pas. Zeus intervient et fait pleuvoir des roches. Les gens l’accueille et explique pourquoi la région est rocailleuse. 

·  Récit étiologique qui explique pourquoi les cultes /sanctuaire existe mais aussi pour la géographie (colonnes, roches etc)

11.  Les pommes d'or du jardin des Hespérides

· Hespérides; nymphes, fille d'Atlas. Elle avaient la tâche, avec des dragons(serpent), de garder un arbre ayant des pommes en or. Cet arbre était un cadeau de Gaia pour Héra.

·  Espera = le soir/ou le soleil se couche(ouest). Le royaume des Espérides est donc complètement à l'Ouest

· Héraclès, qui cherche son chemin, demande à Atlas de l'aider. Il tue le serpent mais Atlas l'avertie qu'il ne pourra pas car il dit que ses filles ne le laisseront pas approcher. Atlas, lui dit qu'il va le faire mais qu'en attendant, il doit porter la voûte du ciel. 

· Héraclès comprend qu'il c'est fait avoir, lui demande pour quelques instant de reprendre pour qu'il puisse l'ajuster et il s'enfuit finalement

12.   Capturer Cerbère

· Cerbère est un chien à trois tête gardant les enfers.

· Avant de partir Héraclès doit se purifier avant de s'y rendre (puisqu'il a tué ses enfants) et se rend au sanctuaire d'Euleusis (Démèter qui l'avait fait construire) 

· Accompagné d'Hermès, Héraclès se rend à Adès pour lui demander la permission. Il lui donne son accord, tant qu'Héraclès ne blesse pas celui-ci

· Héraclès réussit la tâche

· Théoriquement, les épreuves s'achèvent pour Héraclès et donc, il entre dans le monde des adultes. Ce monde correspond à deux choses; la guerre et le mariage

5. Les expéditions (entré dans le monde de la guerre)

· Troie
· Se rend à Troie pour tué Laomedon pour se venger. Il recoit l'aide de Télémon.
· Importance de respecté une promesse; puisque celle-ci est brisé = conséquence = peine de mort.

· Élide (Péloponnèse)



- Un autre qui ne respecte pas son serment = paye avec sa vie 

· Héraclides
· Héraclès a toujours eut dans sa tête le but de reprendre le pouvoir qui lui était du, de tuer Eurysthède.

6. Dernières années

· Mariages

· Lorsque Héraclès est en enfer, il rencontre Méléagre qui lui demande d'aller protéger/marier sa sœur Déjannire de leur mère. Lorsqu'il revient des 12 travaux, il part à la recherche de celle-ci mais elle est déjà promisse à un fleuve. Héraclès réussit à combattre celui-ci et donc, se marie avec Déjannire. Héraclès tue par accident l'oncle de Déjannire et partent se réfugier à Théssalie. En chemin, il rencontre le centaure Nessos. Celui-ci propose de les aider a traverser la rivière. Il prend d'abord Déjannire mais en fait, en chemin tente de la violer. Héraclès doit utiliser une flèche empoissonné pour le tuer. En mourant, Nessos donne à Déjannire son sang et lui dit que si jamais Héraclès veut partir pour une autre, de le prendre et qu'il restera. 

Finalement arrivé, l'Oracle annonce à Héraclès qu'il doit expié ses pêchés et se rendre à Omphale pour 3 ans. Il marie finalement celle-ci et lorqu'il revient en Thésalie, il tue le roi qui ne le voulait pas là. Héraclès tombe amoureux de la fille du roi et Déjannire qui voit la scène, décide de prendre le sang de Nessos et de l'imbiber dans la cape d'Héraclès. Celui-ci la revêtit mais le sang était en fait empoissonné. Il lance Lydie sur des rochers pour se venger mais il est trop tard, lui aussi est malade/habiter d'un feu intérieur.  

· Récit éthiologique; Thermopyles est une région ou il y a des sources d'eau chaude. Héraclès se lance dans l'eau pour essayer de s'éteindre (pouquoi les sources d'eau chaudes existent) mais ne fonctionne pas.

· Mort

· Héraclès fait promettre, en mourant, à  Philoclète de ne jamais révélé ou est mort/bûcher d'Héraclès et en échange, il recevra les armes d'Apollons

· Philoclète qui brûle de dire à quelqu'un ou il est mort, il tape du pied ou est mort Héraclès à un ami.  Mais puisqu'il brise une promesse =  pied devient infecté

· Apothéose
· Lorsqu'il est mort il devient un Dieu à part entière.

·  Héra fini par l'accepté comme fils et lui donne même une épouse, Hébé(incarne la jeunesse).

· À ce moment là, Héraclès devient une divinité de l'Olympe et garde les portes pour s'assurer que personne n'y entre. 

7. Héraclès et le christianisme

· Dans les deux cas, fils d'une mortelle et d'un Dieu.

· Immaculé conception

· Présenté tout les deux comme sauveur des hommes

· Héraclès = débarrassant le monde de plusieurs monstres

· Jésus= en mourant pour laver/purifier les pêchés  (le mal)

· Vivent de nombreuses épreuves

· 12 travaux d'Héraclès

· La rencontre avec Satan, la tentation, l’arrestation

· Mort douloureuse et difficile

· La tunique empoissonné

· Sur la croix

· Ascension vers le père

· Apothéose vers Zeus

· Résuscite et monde vers le ciel

· Représente un lien entre les humains et les cieux

· Espérance dans l'immortalité

· Les deux reposes dans l'expiation des pêchés

· Héraclès avec Oracles

· Jésus avec la croix

8. Héraclès, le surmâle?

· Surplus de testostérone mais à plusieurs endroits, on lui donne des caractéristique de femmes



Coté Mâle
· Les combats, les talents à la chasse, la guerre = meilleur que tout les autres
· La procréation; 50 fils en une nuit, tous des fils sauf une seule
· Mariages; Mégara (lancé dans le feu), Déjannire (celle qui l'empoisonne), Omphale et Hébé. 



Coté féminin
· Très souvent asservie aux femmes; Héra et Omphale = toute sa vie repose sur le contrôle d'Héra. Et Omphale, il s'est vendu comme esclave pour elle.

· Si Héraclès est le héros qu'il est, c'est grâce aux femmes. Si Héra ne l'avait pas rejeté, il n'aurait jamais eu à se prouver et donc, à être un héros. 
· Les larmes; Euripide qui a écrit ''La Folie d'Héraclès'' et quand Héraclès tue sa femme pendant sa folie, il  verse des larmes. Ces larmes sont des larmes de femmes; sa tête dans un châle et abondante
· Comparé à Pandore; on parle souvent de lui avec un bel extérieur (pas nécessaire un mauvai s intérieur) mais ce qui le rapproche le plus , c'est son double appétit. Pandore = appétit sexuel et nourriture. Héraclès même chose = plusieurs enfants et glouton (mange un bœuf en entier seul)
· Bain chaud; Héraclès connu comme aimant prendre une pause pour prendre un bain et se détendre. Les bains chauds sont plus associé aux femmes.
· Vêtements; les cadeaux qu'il reçoit dans sa jeune comme par exemple par Athéna est un Péplos (vêtement pour femme)

· Pourquoi existent ces caractéristiques?

· Le besoin d’équilibre des Grecs; si il y a des excès, besoin de balancer

· S'il n'était qu'un héros, il ne serait pas fondateur de ville, il faut un contre-poid, le garder dans les limites humaines



Exemples:

· Esclave / libre

· Humain/ Divin

· rusé(saint d'esprit) / Folie

· Héros de plaisir/ de souffrance (il aime la sexualité/vie mais a souffert beaucoup)

Les Légendes Royales
1. Rois et poètes

· Aède (poète):  dans le monde de l'Antiquité, être poète n'était pas une vie facile et seulement les plus grands pouvaient réussir. La plus part devait se déplacer un peu partout. Et les meilleurs vivent dans des palais.

· Un des thèmes favoris de ceux-ci est la transmission des pouvoirs, comment on devient roi = leurs mécènes sont des rois et donc, on veut leur faire plaisir

· Échylles , Sophocle et Euripide = les plus grands

· Les trois touchent à des sujets dans leurs histoires sur les rois

2. Transmission du pouvoir

· Lorsque les histoires sont créés/présentés, les poètes font reflétés la réalité/les problèmes que les rois rencontre habituellement.

· Dans le monde grecs, il y avait des problèmes dans la sucession

· Plusieurs fils ont tenté de tuer leurs pères pour avoir le pouvoir, l’ennemi

· Les histoires variaient lorsqu'on entrait dans une ville, on les adaptait à l'auditoire mais le thème lui-même était quand même présenté

3. Les Labdacides

· Le récit symbolisme (voir notes plus haut)

1) Message

· Respecte les règles/les normes sinon sa va allé mal.

· Les règles de successions habituelles ne sont pas respecté; le fils tue le père et s'empare du pouvoir. 

2) Anomalies structurales

· Épreuves fonctionnelle (tri fonctionnalité)

· Pour devenir roi, il faut subir des épreuves pour montrer ses capacités. 

· Il faut vivre une épreuve de façon séparé





Jason et les Argonautes

Oedipe et a Sphinge

· pouvoir:  
Toison d'or

   
 
Ailes d'aigle

· Guerre:
Combats



corps de lion

· Fécondité:
Labourer/semer un champs

Buste féminin



Problèmes!
1) Épreuves d'Oedipe sont réunie dans une seule épreuve = la Sphinge.

· La sphinge; corps d'aigle = Zeus

· Œdipe n'a eu qu'à répondre à une seule énigme et pas a se joindre à elle.

· Il aurait du résister à la séduction de celle-ci  - Buste féminin

2) Pas une victoire échelonnée

· Même s'il avait réussit, c'était trois d'un coup, alors qu'avec les grands héros sa doit être trois séparé

· Oedipe est donc un usurpateur, un tyran. Il n'a pas eu le pouvoir de façon réglementaire et donc, c'est normal qu'il attire tout les malheurs. Sa légitimité est très contestable.

3) Antigone

· On voyait pendant longtemps, le symbole de la femme libéré, de l’héroïne.

· La pièce = le pouvoir des femmes vs le pouvoir des hommes (pouvoir public vs privé)

· Antigone; une femme, son domaine est privé; l'amour/les liens familiaux

· Attaché aux lois divines (lance la terre sur son père)

· Créon; interdit d'enterrer son frère. Son domaine à lui est le domaine publique/loi

· Attaché à la loi des hommes (roi)

· Choisir entre loi divine ou loi des hommes? Les gens de l'époque son déchiré

· Antigone n'est pas une héroïne, n'est pas le symbole d'une révolution:

· On ne la voit presque pas; on parle d'elle mais elle n'intervient pas

· Sa sœur est toujours présente avec elle, rôle de la bonne fille/de la raison

- Antigone est le modèle à ne pas suivre

· Antigone perd sous tout  les fronts; c'est elle qui est enfermé, c'est elle qui se pend.

· Elle meurt en zéro; meurt jeune et sans enfant (ne rempli pas son rôle de femme)

· Elle représente les rôles familiaux et ne fait jamais changé d'idée Créon.

4. Autres dynasties


Les Atrides
Malédition: Tantale se fait reprocher d'avoir voler de la nourriture des Dieux, qu'il avait rapporter les propos des Dieux à des humains,  ou d'avoir offert des Dieux à manger son fils. Pour ce crime, Zeus condamne Tantale à être supplicier en enfer pour l'éternité. Pélops se fait réanimer et parcours la Grèce.   Il participe a un concours de course de chevaux pour avoir la main de Hippodamie. Pour gagner, il engage quelqu'un pour qu'il sabote la roue du char du Roi et dans la course, celui-ci meurt(prise de pouvoir non légitime= il y aura des conséquences). Pélops pour ne pas que personne le sache, tue la personne qu'il a engagé. Avant de mourir, l'homme jette une malédiction.

· Agamemnon



- pièce de théâtre; son retour chez lui et son assassinat. 

· Les Choéphores

· Porteur d'offrandes

· Euménides

- Créature qui venge les crimes familiaux

- Elles suivent la personne jusqu'à la rendre folle
· Récit éthiologique; la création du premier tribunal à Athèna (est-ce que Orestre est vraiment coupable d'un crime?).


Thésée: 
· Égée, pour avoir des enfants, consulte l'Oracle qui lui dit ''délie le col de la loutre''. (une loutre de vin= boire un peu plus/moins coincé). Il passe une nuit avec Ethra et celle-ci tombe enceinte. Il lui demande de ne pas venir tout de suite à Athène pour sa protection. Il lègue une épée et des sandales pour son fils Thésée quand il va naître.

· En grandissant, il part vers Athènes et en chemin tue plusieurs monstres (comme Héraclès)

· Finalement, il retrouve son père qui le reconnaît avec l'épée et les sandales

· En même temps, Athènes est attaqué par Minos et celui-ci impose que la ville doit chaque année sacrifié 6 filles et 6 garçons pour le Minotaure.

· Thésée part en Crête pour allé tué le Minotaure. La fille de Minos, Ariane, tombe amoureuse de lui et demande à Dédale d'aidé Thésée. Il se fait donner une pelotte de fils pour se retrouver dans le labyrinthe, tue le minotaure, prend Ariane avec lui et en chemin, oubli de mettre des voiles blanches pour dire qu'il est en vie. Son père, croyant qu'il est mort, se jette à la mer et meurt (récit éthiologique; pourquoi la mer se nomme '' mer d'Égée''

· Thésée est un Ionien VS Minos qui est Dorien = importance des épreuves pour devenir un roi

Figure Masculines et féminines de la mort
1) La mort chez les Grecs

· La ''belle mort''
· Une mort héroïque: la mort est inévitable et cette mort est celle préviligié

· Un jeune, meurt sur un champ de bataille, en pleine gloire et pour ces raisons, on se rappel de lui pour l'éternité

· Avoir une scépulture; si le corps est abandonné, est perdu = il va pourir et ne sera pas une ''belle mort''

· Achille; meilleur exemple de la ''belle mort''

· Hector; même chose/ il demande à Achille d'avoir une belle mort

· L'autre mort
· Mort laide, on décompose, le corps est détruit/dévoré.

· L'opposé de la belle mort (importance des opposés/harmonie)

· ''Belle mort'' des femmes
· Elles aussi pouvaient avoir une belle mort; doit être un calque/ressemble le plus à l'homme

· Elle doit accepté son sort + pour le bien de la communauté 

· Iphigénie; meilleur exemple (accepte de se sacrifier pour que les hommes puissent partir au combat)

· Jocaste; elle se pend de désespoir = pas une belle mort, faible (dans une version) dans une autre, elle se jette sur une épée = belle mort (ressemble à la mort héroîque).  

2) Description des figures de la mort

· Mort Naturelle
· déroulement normal de la vie, rien à se reprocher

· Thanatos et Hypnos(sommeil);
· Enfants de la Nuit. Thanatos est représenté comme un homme barbu

· On dit que Thanatos est le convoyeur des morts, qui les transportes pour les amenés aux enfers. 

· Inévitable comme mort mais pas des divinités malfaisantes



· Moires(une part du destin qui nous est alloué);
· Clotho, Lachésis, Atropos (trois soeurs)

· Rôle n'est pas de tué, elle représente l'inexorabilité de la mort, du destin, inéluctabilité 

· Elles crées le fil(naissance), le tisse (le chemin) et le coupe (la mort)

· La mort qui nous est donné n'est pas belle ou laide(ce n'est leur responsabilité)

· Mort Inoble
· Les Kères
- Les filles de nuit (3), pas très belle

- S'abreuve du sang des morts/blessé sur les champs de bataille 

- On en parle très peu, difficile à cerné

- Elles sont chargés de venger toutes les transgressions, les crimes (sauf familiaux) 

· Gorgones (Méduse)
- Dans les sources antique, Méduse est très laide (pas comme aujourd'hui)

- 3 gorgones, les deux premières sont immortelles et seul Méduse (Gorgò) est mortelle

- (Elle aurait été très belle et aurait eu une relation avec Poséidon dans un temple et Athéna choqué, l'aurait transformé)

- Transforme en pierre les gens; pas une belle mort

· 3 Grées; sœurs des gorgones, très vielle et une dent et un œil pour les trois. Elles sont les gardiennes des Gorgones. Elles savent donc où sont les héros (il les approchent)

· Harpyes
· vient du grec ''Arpazô'' = enlever, ravir.

· Décrit comme des sirènes, elles volent (souvent conffondues avec elles) et enlève les gens

· Se faire enlever et ne pas retrouver le corps et donc, pas de sépulture = pas une belle mort

· Érinyes
· Elles vengent les crimes familiaux; inceste, meurtre, etc

· Elles tuent en rendant les gens fous

· Ce n'est pas Érinyes qui tuent mais plutôt les remords (celon certains)

· Clytemnestre (assassiné par Orestre, son fils) essai de réveillé les Érinyes pour venger sa mort

· Elles sont issue du sang d'Ouranos, d'un crime familial (Cronos qui coupe le sexe de son père) et donc, logique qu'elles vengent de tels crimes

· Mort érotique
· Liens avec l'érotisme



a) Liens entre le désir et la mort


b) Liens iconographiques; liens entre la mort et le désir

· La Sphinge posait une énigme et rien de sexuel. Mais en regardant les peinture anciennes, oui.

·  Même chose pour Thanatos, à quelques reprises montré avec apparence d'Éros.



c) Victime et Amant


- La victime est en fait l'amant; sirène qui tue les marins



d) Pouvoirs et épithètes
· Les qualificatifs qu'on donne à quelqu'un qui est séduit son souvent les mêmes que ceux qui perdent la vie

· ex; quand on tombe en amour = on voile notre esprit/perd nos moyens. 

Quand on parle de la mort= yeux voilé, etc

· Abandons dans les deux cas.

· Les figures


a) Sirènes; Homérique = séduise et ensuite mort. /Funéraire= flûte, distraire les morts



b) Sphinge; œdipe, dans plusieurs régions du monde. Monstre séducteur 



c) Autres; 




-Empusa (capacité de se transformé en belle femme mais tue les hommes après)
· Lamia (amante de Zeus, Héra se venge en l'empêchant de fermer les paupières, devient folle, s'enlève les yeux. Se transforme en monstre et dévore des enfants
· Stryges(se nourrit de sang, d'enfants, de bébé.)

3) Conclusion
· Féminine; 

· l'autre mort qu'on ne veut pas, c'est la mort féminine. Celle ignoble, détesté est féminine
· Déviante
· mort violente/douloureuse/pas normal et donc, dévie du cycle habituel. 

· Les figures féminines aussi sont déviantes par rapport à la nature idéale de la femme (celle qui reste vierge jusqu'au mariage = les monstres n'ont pas d'enfant, ne remplissent pas le rôle de la femme, ne se marient pas)

· Bestiale
· Se sont toutes des hybrides.

Les grecs ont-ils cru à leurs mythes?
1. Anciens

· Plutarque (historien 50-120 ap JC)

- La vie des hommes illustrent ou les vie parallèle; comparaison de deux grandes figures 

- Pour lui, mythe est une fable mais une part de vérité, qu'il faut lui enlevé le côté ''magique'' Nettoyer ceux-ci

- Mais une base de vérité quand même

-Thésée; aurait vécu et fait de grandes choses pour la ville d'athènes. Synœcisme (rassemblement de gens) que Thésée aurait fait, aurait vraiment existé. (mais ne concorde pas avec les dates)

- Pour les gens, Thésée aurait vraiment existé. Peut-être n'a-t-il pas tué le minotaure mais les gens de crête(symbolique), etc

· Xénophane; dans les mythes des paroles mensongères (muthos) et priviligié logos

·  Hérodote; ''père'' de l'histoire, éliminé aspect trop farfelu/ trop imaginaire. Rationalisé
· Platon; République est cité parfaite et il faut des mythes, qu'elle est incontrournable mais pas celle enseigné aux genx présentement. Bâtir des récits ayant des bonnes valeurs. Pour lui c'est donc des paroles mensongères
· Thucydie; guerre du péloponnèse qui oppose Spartes et Athène (27ans) et guerre mytique et fait un parallèle avec la guerre de Troie. Il croit qu'elle a eu lieu et que Achille/Hector ont vécus. Par contre, celon lui, les mythes ont été exagéré. 

· Marbre de Paros; colonne ayant des faits qui sont connus par les Grecs et qui ont été grâvé. Des noms connus et important apparaissent et donc, on voit apparaître des événements historiques mais aussi des éléments de mythes (pour eux mélange)


En résumé; 
· Épuré le récit, enlevé le miraculeux.

· Ulysse; aurait existé = un roi qui aurait aimé voyagé

· Muthos versus Logos

· le logos sont des écrits et donc vérifiables= on favorise le logos

· Écrits vérifiables; 

· Éducation; seulement intellectuels pas les paysans (on ne connait pas leur avis)

· Monde différent; grecs conscient que le monde dans lequel ils vivent n'est pas le même que celui des Héros. Ils ne s'attendent pas à avoir des Dieux intervenir pendant les combats

2. Moderne (Paul Veyne)

· Il avance une piste, celon lui :

· Oui il y croyait, que Thésée et Achille existait mais

· Exagération

· Donne la parole aux paysans;

· Ils demandent remède magique, donc peut-être qu'il y croyaient plus = question d'éducation

3. Conclusion

