#include <studlib.h>
#include <studio.h>

int main()

{

float surface, périmètre, volume, circonférence, base, hauteur ; 
char figure, information ;

printf (‘’ Ce programme vous aide a apprendre plus sur des rectangles, des cercles, des cylindres et des sphères\n’’) ;
printf (‘’Veuillez choisir  la forme que vous voulez.\n’’) ;
printf (‘’rectangle, cercle, cylindre ou sphère?’’) ;
scanf (‘’%s’’,  &figure) ;

if (figure=rectangle) {
printf (‘’ Vous avez choisi le rectangle!!\n’’} ;
printf (‘’ Voulez vous trouver la surface ou le périmètre?’’) ;
scanf (‘’%s’’, &information) ;
	
if (information=surface) {
		printf (‘’ Veuillez choisir une longuer pour la base du rectangle : ‘’) ;
		scanf ( ‘’%f’’, &base);
		printf (‘’ Veuillez choisir une longuer pour l’hauteur du rectangle : ‘’) ;
		scanf ( ‘’%f’’, &hauteur);
		surface= base * hauteur ; 
printf (‘’La surface de ce rectangle est : %.2f\n’’, surface) ;	}
	
if (information=périmètre) {
		printf (‘’ Veuillez choisir une longuer pour la base du rectangle : ‘’) ;
		scanf ( ‘’%f’’, &base);
		printf (‘’ Veuillez choisir une longuer pour l’hauteur du rectangle : ‘’) ;
		scanf ( ‘’%f’’, &hauteur);
		perimetre= base+base+hauteur+hauteur ;
printf (‘’Le perimetre de ce rectangle est : %.2f\n’’, perimetre) ;	}

else {
printf (‘’Ce n’est pas une des options.\n’’) ; }
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